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Infroduccion

Le agradecemos que haya adquirido este producto Showtec.

La finalidad de este manual del usuario es proporcionar instrucciones para el uso correcto y seguro de
este producto.

Guarde este manual del usuario para utilizarlo como referencia en el futuro, ya que es una parte integral
del producto. Este manual del usuario debe guardarse en un lugar faciimente accesible.

Este manual del usuario contiene informacioén referente a:

Instrucciones de seguridad

Uso previsto y no previsto del dispositivo

Instalacion y funcionamiento del dispositivo
Procedimientos de mantenimiento

Deteccidén y solucion de problemas

Transporte, almacenamiento y eliminacién del dispositivo

Si no se siguen las instrucciones de este manual del usuario se podrian producir lesiones graves y danos a
la propiedad.

©2021 Showtec. Todos los derechos reservados.

No estd permitido copiar, publicar o reproducir de cualquier otra forma partes de este documento sin el
consentimiento escrito de Highlite International.

El diseno y las especificaciones del producto estdn sujetos a cambios sin previa notificacién.

Para conseguir la Ultima versién de este documento o las versiones en otros idiomas visite nuestro sitio
web www.highlite.com o pdngase en contacto con nosotros a través de service@highlite.com.

Highlite International y sus distribuidores de servicios autorizados no se hacen responsables de cualquier
lesion, dafo, pérdida directa o indirecta, consecuencial o econdmica o cualquier otra pérdida
derivadas del uso, o de la imposibilidad de uso, o a raiz de la informacidén que contiene este
documento.
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1. Introduccion

1.1. Antes de utilizar el producto

Importante
Lea y siga las instrucciones de este manual del usuario antes de instalar, operar o reparar
este producto.

El fabricante no aceptard ninguna responsabilidad por cualquier dano resultante causado por no
respetar las instrucciones de este manual.

Una vez desembalado el producto revise el contenido de la caja. Si hay algun componente que falta o
estd danado, pongase en contacto con su distribuidor de Highlite International.

Su envio incluye:

e Showtec ColorCue 4

e Adaptador de alimentacién de CA
con 4 conectores intercambiables
(Europa, RU, EE. UU./JP/AUS/NZ)

e Manual del usuario

Fig. 01
1.2. Uso previsto

Este dispositivo estd disenado para uso como controlador DMX para dispositivos LED. Solo es apropiado
para instalaciones en interiores. No estd disefado para entornos domeésticos.

Cualquier otro uso no mencionado en esta seccidn de uso previsto se considerard como un uso no
previsto e incorrecto.

1.3. Vida util del producto

Este dispositivo no estd disenado para funcionar de forma permanente. Desconecte el dispositivo de la
fuente de alimentacion eléctrica cuando no se encuentre en funcionamiento. Esto reducird el desgaste
y mejorard la vida Util del dispositivo.

1.4. Convenciones textuales

Alo largo de este manual del usuario se utilizardn las siguientes convenciones textuales:

e Referencias: Las referencias a capitulos y componentes del dispositivo estardn escritos en
negrita, por ejemplo: «Véase la seccion 2. Seguridady pulse el interruptor POWER
(03).

e (0-255: Define un rango de valores

e Notas: Nota: (en negrita) va seguido por informacién Util o consejos

Cédigo de producto: 50706 4 .
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1.5. Simbolos y palabras de advertencia

Las notas de seguridad y las advertencias se indican a lo largo del manual del usuario mediante
simbolos o palabras de advertencia.

Siga siempre las instrucciones proporcionadas en este manual del usuario.

Indica una situacién peligrosa inminente que, si no se evita, provocard

PELIGRO g .
una lesion grave o incluso la muerte.

Indica una situacién peligrosa inminente que, si no se evita, provocard

ADVERTENCIA o .
una lesidn grave o incluso la muerte.

Indica una situacién potencialmente peligrosa que, si no se evita, podria

PRECAUCION >
provocar una lesion leve o moderada.

Indica informacién importante para el correcto funcionamiento y uso del

Atencion producto.

Importante Lea y siga las instrucciones en este documento.

Proporciona informacidén importante sobre la eliminaciéon de este producto.

el -l g g

1.6. Simbolos en la etiqueta de informacién

Este producto estd provisto de una etiqueta de informacién. La etiqueta de informacidén estd situada en
la parte inferior del dispositivo.

La etigueta de informacién incluye los siguientes simbolos:
Este dispositivo estd disenado para uso en interiores.

Lea y siga las instrucciones de este manual del usuario antes de instalar, operar o
reparar este dispositivo.

Este dispositivo pertenece a la Clase IEC de proteccion |l.

Este dispositivo no debe ser tfratado como residuo doméstico.

134 O QD [
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2. Seguﬁdad

Importante
Lea y siga las instrucciones de este manual del usuario antes de instalar, operar o reparar
este producto.

El fabricante no aceptard ninguna responsabilidad por cualguier dafo resultante causado por no
respetar las instrucciones de este manual.

2.1. Advertencias e instrucciones de seguridad

PELIGRO
Peligro para nihos

Solo debe ser utilizado por personas adultas. Este dispositivo debe ser instalado fuera del alcance de los
NINOS.

e No deje los componentes del embalagje (bolsas de pldstico, espuma de poliestireno, puntas, etc.) al
alcance de los ninos. El material de embalaje es una fuente potencial de peligro para los ninos.

Atencion
Una manipulacion incorrecta del adaptador de alimentacién de CA puede provocar
situaciones peligrosas

El dispositivo incluye un adaptador de alimentaciéon de CA. Una manipulacién incorrecta del adaptador
de alimentacién de CA puede provocar situaciones peligrosas.

e Utilice Unicamente el adaptador de alimentacién de CA incluido con el dispositivo.

e No enrolle el cable de corriente alrededor del adaptador de alimentacién de CA ni de cualquier
otfro objeto. Esto podria dafnar los cables internos.

e No cubra el adaptador de alimentacion de CA cuando esté conectado a una toma/enchufe. Esto
puede provocar que se sobrecaliente.

e No exponga el adaptador de alimentacién de CA a agua ni a cualquier otro liquido.

No utilice el cable de alimentacion:

e Simuestra senales de sobrecalentamiento, por ejemplo, el pldstico estd danado.
e Silas clavijas del conector de entrada de CA presentan signos de corrosidén o sobrecalentamiento
e Siel cable de alimentacion estd dafnado o muestra indicacion de debilitamiento del material.

Atencioén
Seguridad general

e No sacuda el dispositivo. Evite el uso de la fuerza bruta durante la instalacién o el funcionamiento
del dispositivo.

e Siel dispositivo se ha expuesto a variaciones extremas de temperatura (p. €j. fras el transporte), no
lo encienda inmediatamente. Deje que el dispositivo alcance la temperatura ambiente antes de
encenderlo, ya que si no lo hace podria averiarse a causa de la condensacion formada.

Cédigo de producto: 50706 6 .
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Atencién
Este dispositivo solo puede utilizarse para los propdsitos para los que se ha disefiado.

Este dispositivo estd disenado para uso como controlador DMX para dispositivos LED. Cualquier uso
incorrecto puede dar lugar a situaciones peligrosas y provocar lesiones y danos materiales.

Este dispositivo no contiene piezas que el usuario pueda reparar. La modificacidén no autorizada de este
dispositivo invalidard la garantia. Tales modificaciones pueden dar lugar a lesiones y dainos materiales.

Atencion
No exponga el dispositivo a condiciones que superen la clasificacion del grado de
proteccion IP.

Este dispositivo tiene un grado de proteccion IP20. El grado de proteccion IP (proteccidén de entrada) 20
proporciona proteccion contra objetos sélidos de un tamano mayor a 12 mm, como dedos y no
protege confra una entrada de agua perjudicial.

2.2. Requisitos para el usuario

Este producto puede ser utilizado por personas comunes. El mantenimiento y la instalacién pueden ser
llevados a cabo por personas comunes. La reparaciones deben ser llevadas a cabo Unicamente por
personas capacitadas o experimentadas. POngase en contacto con su distribuidor de Highlite
International para obtener mds informacion.

Las personas capacitadas han recibido instruccién y formaciéon por parte de una persona
experimentada, o estdn supervisadas por una persona experimentada, para llevar a cabo tareas y
actividades profesionales asociadas con la reparacién de este producto, lo que conlleva que pueden
identificar riesgos y fomar precauciones para evitarlos.

Las personas experimentadas tienen formacién o experiencia que les permite reconocer los riesgos y
evitar los peligros asociados con la reparaciéon de este producto.

Con el término personas comunes nos referimos a personas que no estdn capacitadas o son
experimentadas. Las personas comunes incluyen, no solo a los usuarios del producto sino también a
otras personas que puedan tener acceso al dispositivo o que puedan estar en sus inmediaciones.

Cédigo de producto: 50706 7 .
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3. Descripcion del dispositivo

El Showtec ColorCue 4 es un controlador DMX para LED equipado con 2 fdderes Master, 48 fdderes de
intensidad de dispositivo, 6 codificadores rotatorios para colores y 48 botones de memoria para
colores/secuencias/memorias personalizadas. Es capaz de controlar hasta 48 grupos de dispositivo
RGBWA-UV.

3.1. Vista superior - Seccién FIXTURES/PLAYBACKS

FIXTURES / PLAYBACKS

'd

Fig. 02

A) Botones FIXTURES (flash)/PLAYBACKS (dispositivos/reproducciones) (01) — (24) y f&dderes con LED's (01)
—(24) (Banco A)

B) Botones FIXTURES (flash)/PLAYBACKS (dispositivos/reproducciones) (25) — (48) y fdderes con LED's (25)
—(48) (Banco B)

Cédigo de producto: 50706 8 .
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3.2.

C)
D)
F)

C)
H)

Vista superior - Seccion MODOS/FUNCIONES

COLORCUE I

.....................................................

MANUAL (R)
PLAYBACK (G) &
PROGRAM (B) &

o bl autom
» 1SOUND(G)

i ISINGLE(R)
PloMX©)

g
g

H
E]

el el
il

8
g
g
]

@l
SIS

H
&
c
:

;

@)
O

Pantalla LCD

Botones de modo con LED's (53)-(56)
Control RED/<> (ROJO/DIRECCION <>)
Conftrol GREEN/SPEED (verde/velocidad)
Conftrol BLUE/FADE (azul/fundido)

Conftrol WHITE/SOUND (blanco/sonido)

Fig. 03

Control AMBER/STROBE (AMBAR/LUZ
ESTROBOSCOPICA)

Control UV

Fader Master Banco A y botdn flash con LED (57)
Fader Master Banco B y botdn flash con LED (58)
Botones de funcién con LED's (59)-(68)

Botones Arriba/Abagjo e Izquierda/Derecha con
LED’s (49)-(52)
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3.3. Vista trasera

COLORCUE Il s,

Fig. 04
O) Conector MIDI THRU (entrada)
P) Conector MIDI OUT (salida)
Q) Conector MIDIIN (salida)
R) Conector USB (sin funcién)
S)  Micréfono
T) Conector DMX OUT (salida) de 3 clavijas para senal DMX
U) Conector de enfrada de CC
V) Interruptor ON/OFF (encendido/apagado)

Cédigo de producto: 50706 10 .
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3.4. Especificaciones del producto

. Modelo: . ColorCue 4
Caracteristicas eléctricas:
Voltaje de entrada: 9-12V CC
Entrada de corriente: 08 A
Consumo de energia: 15W

Adaptador de alimentacion de CA:

Voltagje de enfrada:

100-240 V CA / 50-60 Hz

Entrada de corriente: 0,5 A max.
Voltaje de salida: 12V CC
Corriente de salida: 1,5A

Caracteristicas fisicas:

Medidas:

720 x 265 x 80 mm (largo x ancho x alto)

Profundidad de instalacion: 100 mm
Peso: 5,6 kg
Funcionamiento y control:

Dispositivos de iluminacion: 48

Canales para dispositivos de
iluminacién:

6 canales DMX por dispositivo de iluminacion

Faderes de reproduccion: 48
F&deres Master: 2

Teclas de reproduccidn: 48
Controles para pardmetros: 6
Memorias: 1000
Protocolo de control: DMX-512
Pantalla: LED

Conexiones:

Conexidon de alimentacion de CA:

Conector de entrada de CC

MIDI:

Conectores THRU/OUT/IN (entrada/interconexion/salida) de 5
clavijas MIDI

Conexiones de entrada:

conector de entrada USB (sin funcién)

Conexiones de salida:

Conector DMX OUT (salida) de 3 clavijas para senal DMX

Construccion:

Carcasa: Metal
Color: Gray (gris)
Grado de proteccién IP: IP20

Refrigeracion:

disipacion natural del calor

Temperaturas:
Temperatura ambiente mdxima tq: 40 °C
Temperatura méxima de la carcasa te: 40 °C

3.5. Accesorios opcionales

Disponemos de un flightcase para la unidad ColorCue 4. El fightcase se puede adquirir por separado.
Pongase en contacto con su distribuidor de Highlite International para obtener mds informacion.

Cddigo de producto: D7408 (flightcase para ColorCue 4)

Gnow >l
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3.6. Medidas

720 mm
== (] ] -] [ ] -] -
ol COLORCUE Il
680 mm
Fig. 05
259 mm
221 mm
Fig. 06
3.6.1. Dimensiones de montqgje
265 mm
r 3
£
IS
[ee]
~0
i \ 2
246 mm
Fig. 07
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4. Instalacion

4.1. Requisitos del emplazamiento para la instalacién

e El dispositivo solo debe ser instalado en interiores.

e Este dispositivo se puede colocar en una superficie estable y plana o montarse vertical u
horizontalmente en una abertura adecuada.

e Este dispositivo se puede operar dentro del flightcase opcional. Véase la seccion 3.5. Accesorios
opcionales en la pdgina 11 para mds informacién.

e No se debe nunca superar la temperatura ambiente mdxima de ta = 40 °C.

e La humedad relativa no debe superar el 50 % con una temperatura ambiente de 40 °C.

4.2. Montagje

Este dispositivo se puede montar vertical u horizontalmente en una abertura adecuada. Asegurese de
gue haya espacio suficiente para la ventilacion y los cables conectados. Véase la seccion 3.6.1.
Dimensiones de montaje en la pdgina 12.

Sujete el dispositivo con 4 tornillos a la superficie de montaje.

4.3. Conexion a la fuente de alimentacion

Atencién
Una manipulacién incorrecta del adaptador de alimentaciéon de CA puede provocar
situaciones peligrosas

El dispositivo incluye un adaptador de alimentaciéon de CA. Una manipulacién incorrecta del adaptador
de alimentacién de CA puede provocar situaciones peligrosas.

Conecte el dispositivo al CA suministro eléctrico a través del adaptador. Utilice Unicamente el
adaptador de alimentacién de CA incluido con el dispositivo.
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5. Configurqcién

5.1. Advertencias y precauciones

Atencidn

Conecte todos los cables de datos antes de suministrar la corriente eléctrica.
Desenchufe el suministro de corriente antes de conectar o desconectar los cables de
datos.

5.2. Conexién DMX
5.2.1. Protocolo DMX-512
DMX-512 es un protocolo de comunicacion utilizado para controlar iluminacion y efectos de escenario.

Los dispositivos de una conexidn de datos en serie deben estar interconectados en una Unica conexién
en cadena. Para cumplir la norma TIA-485 no se deben conectar mds de 32 dispositivos con una Unica
conexién de datos.

Para conectar mds de 32 dispositivos en una Unica interconexion de datos debe utilizar un
distribuidor/amplificador DMX aislado épticamente. Si no se utiliza un distribuidor/amplificador, se podria
producir un deterior de la senal DMX.

5.2.2. Cables DMX

Deben utilizarse cables de par frenzado apantallados con conectores XLR de 3 clavijas para conseguir
una conexidn DMX segura. Puede adquirir cables DMX directamente a fravés de su distribuidor de
Highlite International o puede fabricarlos usted mismo.

Si utiliza cables de audio XLR para la transmisién de datos DMX se puede producir degradacion de la
senal e inestabilidad en el funcionamiento de la red DMX.

Cuando vaya a fabricar sus propios cables DMX asegurese de conectar las clavijas y los conductores
correctamente como se indica en la Fig. 06.

Pin 1: GND (screen) (& Pin 1: GND (screen)
Pin 2: Signal (-) @ Pin 2: Signal (-)

Pin 3: Signal (+) O (O Pin 3: Signal (+)

Pin 4: N/C

Pin 5: N/C (O —

s

E}n ;: sC_yND I(s(c’reen] 8 8 ;\n ;: SND ‘[s[c)reen}
in 2: Signal (- in 2: Signal (-
Pin 3: Signal (+) O ) Pin3:Signal (+)
() Pin4:N/C
—— () Pin5N/C
Fig. 08
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5.3. Ejemplo de configuracién

La unidad ColorCue 4 puede controlar hasta 48 dispositivos de iluminacién con é canales (RGBWA-UV)
por dispositivo. Es adecuada para teatros y locales pequenos. Las Fig. 09 y Fig. 10 muestran una
configuracion tipica con una unidad ColorCue 4 como controlador LED.

Splitter

Fig. 09
AN Ak Ak PP,
A Ay C aulihgCzagCgdgCghhmt dgdgd
it Lt
e £ 1]
Fig. 10
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6. Funcionamiento

6.1. Instrucciones de seguridad para el funcionamiento

Atencién
Este dispositivo solo debe utilizarse para la finalidad para la que esta disefiado.

Este dispositivo estd disenado para uso como controlador DMX para dispositivos LED. Solo es apropiado
para instalaciones en interiores. No estd disenado para entornos domésticos.

Cualquier otro uso no mencionado en esta seccidén de uso previsto se considerard como un uso No
previsto e incorrecto.

6.2. Puesta en marcha
El dispositivo cuenta con un interruptor de encendido.
e Cologue el interruptor de encendido (V) en la posicién ON para encender la unidad ColorCue 4.

e Coloqgue el interruptor de encendido (V) en la posicion OFF para apagar ColorCue 4la unidad
ColorCue 4.

6.3. Modo de configuracion

En este modo puede seleccionar el tipo de LED's del(los) dispositivo(s) de iluminaciéon conectado(s) vy la
direccién MIDI del dispositivo.

La pantalla del modo de configuracién proporciona informacion sobre la direccién MIDI del dispositivo,
el tipo de los dispositivos conectados, la direcciéon DMX del Ultimo dispositivo conectado, la activacidén
de los ajustes predeterminados de los dispositivos y la versidn del firmware.

SETUP MODE Software:

MIDI ADDR:@1 Ve.38
FIXTURE: RGBWA/UV

DMX: @01
Default Mode: YES

01) Mantenga pulsado el botén SETUP (configuracion) (53) durante 3 segundos para entrar en el modo
de configuracién. El LED del botén comenzard a parpadear.

Consulte la seccién 6.3.1. Configuracion del tipo de LED's en la pdgina 17 y la seccién 6.3.3.
Configuracion de la direccion MIDI en la pdgina 18 para obtener mds informacién sobre los ajustes
disponibles en este modo.

02) Mantenga pulsado el botén SETUP (53) durante 3 segundos para salir del modo de configuracion. El
LED del botdn dejard de parpadear.
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6.3.1. Configuraciéon del tipo de LED’S

O O

@ @ J@QOQ> ©

RGBWA/UV

Fig. 11

01) En el modo de configuracion pulse uno o mds de los botones FIXTURES/PLAYBACKS
(dispositivos/reproducciones) (01) — (48) para seleccionar el(los) dispositivo(s) para el(los) que desea
configurar el tipo de LED's. Puede también seleccionar multiples dispositivos al mismo tiempo. El LED
de los botones seleccionados se iluminard.

02) Pulse los botones IZQUIERDA/DERECHA (50)/(51) para seleccionar el tipo de LED's del dispositivo. Las
opciones disponibles son:

RGB

RGBW

RGBA

RGBWA

RGBAW

RGBW/UV

RGBA/UV

RGBWA/UV (modo predeterminado)

RGBAW/UV
e Dimmer (solo blanco)

03) Pulse los botones FIXTURES/PLAYBACKS (01)—(48) de nuevo para cancelar la seleccién de los
dispositivos que se hizo en el paso 1. Los LED's del botdn se apagardn. Omita los pasos 3 y 4 si el tipo
de LED’s de todos los dispositivos conectados es el mismo.

04) Repita los pasos 1-3 para establecer los tipos del LED's de los dispositivos restantes que tengan
diferentes tipos de LED's.
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6.3.2. Direcciones DMX de inicio de los dispositivos conectados

La unidad ColorCue 4 calcula automdticamente la direccién DMX de inicio de cada dispositivo
conectado en funcidn del tipo de LED's establecido. Cada color estd controlado por un canal DMX

separado. No obstante, no hay canales DMX reservados para cada color y solo se pueden utilizar los
canales activos.

Por ejemplo, si desea conectar 3 dispositivos con LED's RGB y 3 dispositivos con LED's RGBWA/UV, la
direccién DMX de inicio d los é dispositivos conectados serd de la siguiente forma:

Dispositivo Botdn Tipo de LED’s Canales Direcciéon DMX de inicio
FIXTURES/PLAYBACKS
Dispositivo 1 01 RGB 3 001
Dispositivo 2 02 RGB 3 004
Dispositivo 3 02 RGB 3 007
Dispositivo 4 04 RGBWA/UV 6 010
Dispositivo 5 05 RGBWA/UV 6 016
Dispositivo 6 06 RGBWA/UV 6 022

La direccién DMX de inicio del Ultimo dispositivo seleccionado se mostrard en la pantalla del modo de
configuracion.

e Método 1: Si desea anotar las direcciones DMX de inicio, primero seleccione un dispositivo,
cambie el tipo de LED's y, a continuacion, seleccione el siguiente dispositivo. De
esta forma en la pantalla se mostrard la direccién DMX de inicio correcta de cada
uno de los dispositivos.

e Método 2: Si primero selecciona todos los dispositivos y, a continuacion, establece el tipo de
LED's, tan solo se mostrard en la pantalla la direccién DMX del Ultimo dispositivo.

No hay diferencias funcionales entre los métodos 1y 2.
6.3.3. Configuracién de la direccién MIDI

En el modo de configuraciéon pulse los botones Arriba/Abajo (49)/(52) para asignar las direcciones MIDI
de la unidad ColorCue 4. El rango de ajuste se encuentra entre 1-16. Consulte la seccién 6.10. Tabla de
implementacién MIDI en la pdgina 34 para mds informacion.

6.4. Modos de control
Este dispositivo cuenta con 2 modos de control:

e modo doble (24 dispositivos) y
e modo sencillo (48 dispositivos).

Pulse el botén FIXTURES (dispositivos) (54) para alternar entre los modos de control doble y sencillo. En el
modo sencillo, el LED del botdn se iluminard en rojo y en el modo doble en verde.
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6.4.1. Modo doble (24 dispositivos)

En el modo doble (24 dispositivos) puede controlar hasta 24 dispositivos. Puede crear escenas en el
Banco Ay el Banco B. En el modo de funcionamiento manual puede hacer un crossfade entre las
escenas en el Banco Ay el Banco B.

24 fixtures

FIXTURES [ ETTeTTEST T T IO

eommiEsReoMREE) Bank A
aansdaonnseennnsttnntll Bank B

SINGLE 48 (R) " l12g8o0son0000000000000000)
DOUBLE 24 (G)

Fig. 12
En el modo doble (24 dispositivos):

e Los botones y faderes FIXTURES/PLAYBACKS (01)—(24) controlardn los valores de las escenas del
Banco A de los 24 dispositivos conectados.

e Los botones y faderes FIXTURES/PLAYBACKS (25)—(48) controlardn los valores de las escenas del
Banco B de los 24 dispositivos conectados.

e El fader Master y el botén flash del Banco A (K) controlan la proyecciéon de salida del Banco A.

e El fader Master y el boton flash del Banco B (L) controlan la proyeccién de salida del Banco B.

6.4.2. Modo sencillo (48 dispositivos)

En el modo sencillo (48 dispositivos) puede controlar hasta 48 dispositivos. Puede crear escenas sencillas.
En este modo no es posible trabajar con escenas del Banco A y del Banco B. Podrd realizar transiciones
entre las escenas, sin crossfade.

' 48 fixtures
.s -t
R

DOUBLE 24 (G)

Fig. 13
En el modo sencillo (48 dispositivos):

e En el modo sencillo los botones y faderes FIXTURES/PLAYBACKS (01)-(48) controlardn hasta 48
dispositivos conectados.

e Elfader Master y el botén flash del Banco A (K) actUan como el fadder Master y el botdn flash de
todos los dispositivos conectados.

e Elfader Master y el botén flash del Banco B (L) no tendrdn ninguna funcion.

6.5. Funciones
6.5.1. Modo de seleccién de color frente a Modo de seleccion de pardmetros
Los controles (E)—(l) tienen una doble funcién.

Pulse el botén MANUAL (55) para alternar entre las dos funciones. En el modo de seleccién de color, el
LED del boton MANUAL (55) permanece encendido. En el modo de seleccidn de pardmetros el botén
MANUAL (55) permanece apagado.

Notas:

e Al activar un modo se desactiva automdticamente el otro.
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e FEl control UV (J) no fiene una funcidn doble. Solo funciona en el modo de seleccién de color.
6.5.1.1. Modo de seleccion de color

Puede ajustar la intensidad de los colores rojo, verde azul, blanco, dmbary UV de los dispositivos
conectados.

Cuando el LED del botdon MANUAL (55) esté ENCENDIDO, estard activado el modo de seleccion de color
y podrd ajustar los colores con los controles (E)—(J).

MANUAL e . bt L, e
=] ) " RED ) * GREEN BLUE " WHITE | " AMBER | oy
O ) T e ) |~ speeD FADE )"sounp " )"stroBe " ‘

Fig. 14

En el modo de seleccidn de color, primero tendrd que buscar los valores de proyeccién de los colores
respectivos. Gire los controles (E)-(J) en senfido horario o anfihorario para buscar el valor y regresar a
cero. En la pantalla aparecerd 000 para el color respectivo.

6.5.1.2. Modo de seleccion de parametros

Puede qjustar el sentido, la velocidad y el fundido en una secuencia. Puede también ajustar la
sensibilidad al sonido e incorporar un efecto de luz estroboscdpica a la secuencia/escena.

Cuando el LED del boton MANUAL (55) esté APAGADO, estard activado el modo de selecciéon de
pardmetros y podrd ajustar los pardmetros con los controles (E)—(1).

MANUAL oy

[T _‘ RED _ GREEN BLUE | WHITE ' AMBER

O ) SPEED FADE )sounp )“sTROBE
on Full

on

Fig. 15
6.5.2. Luz estroboscépica

Puede incorporar un efecto de luz estroboscdpica en cualquier momento durante la reproduccién de
una escenda o secuencia.

01) Asegurese de haber activado el modo de seleccion de pardmetros. Véase la seccion 6.5.1.2. Modo
de Seleccion de pardmetros en la pdagina 20.

02) Gire el control AMBER/STROBE (I) (dmbar/luz estroboscdpica) para incorporar un efecto de luz
estroboscédpica. El rango de ajuste se encuentra entre OFF (desactivado) y FULL (mdxima
frecuencia) de frecuencia baja a alta.

Nota:

el efecto de luz estroboscdpica es virtual y no puede grabarse en una escena ni en una secuencia. Si el
dispositivo no cuenta con una canal para luz estroboscopica, podrd anadir este efecto utilizando la luz
estroboscépica virtual creada por la unidad ColorCue 4.

6.5.3. Blackout

Puede activar la funcidn de blackout en cualquier momento durante la reproduccion de una escena o
secuencia.

Pulse el botén B/O (blackout) (67) para hacer un blackout de la proyeccién de luz de todos los
dispositivos. El LED del botdn comenzard a parpadear.
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6.5.4. Flash

Puede activar la funcion flash en cualgquier momento durante la reproduccidn de una escena o
secuencia.

Pulse uno de los botones de flash Master (57)/(58) o cualquiera de los botones flash FIXTURES/PLAYBACKS
(01)-(48) para activar la funcién de flash. El LED del botdn se iluminard. La intensidad del(los)
dispositivo(s) seleccionado(s) subird al 100 %. Cuando suelte el botdn, la intensidad de la luz regresard all
valor seleccionado con el fader.

Nota:

si el dispositivo se encuentra en modo sencillo (48 dispositivos) el botén flash (58) no estard operativo.
Véase la seccién é.4. Modos de control en las pdginas 18-19 para mds informacion.

6.5.5. Retencidén

Puede activar la funcién de retencidén en cualquier momento durante el control manual o durante la
reproduccién de una escenda o secuencia.

Pulse el botén HOLD (retencidn) (65) para retener la escena actual. El LED del botdn se iluminard. En el
modo de reproduccién la palabra HOLD aparecerd en la pantalla.

En el modo manudal, sila funcién HOLD estd activada podrd hacer cambios a la intensidad del color y la
proyeccion de luz de los dispositivos conectados sin que se proyecten los cambios en vivo.

6.5.6. Vaciar el programador
Antes de salir del modo de programacion es necesario vaciar el programador.

01) Asegurese de haber activado el modo de seleccidn de color. Véase la seccidn 6.5.1.1. Modo de
seleccion de color en la pagina 20.

02) Pulse el botén CLEAR (borrar) (68) para borrar cualquier valor que se haya establecido con los
controles (E) — (J). EI LED del botdn se iluminard.
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6.6.

Modo de funcionamiento manual

En este modo puede crear manualmente escenas y transiciones entre escenas.

La pantalla del modo manual ofrece informacidn sobre los valores del color y los dispositivos
seleccionados.

MANUAL MODE

RED: 255 GREEN:©6©  BLUE:@58
WHITE:©0©@ AMBER:©880 UV:000

gjod]

Para seleccionar el modo manual pulse el botén MODE (modo) (56) varias veces hasta que el LED del
botdn se ilumine en rojo.

6.6.1. Crear una escena en el Banco A (modo de control doble)

01)

02)

03)

04)

05)

06)

O

1
o
: pu— ’ H 5
o VEE & iy
MODE FIXTURES X-FADE MANUAL @

MANUAL (R) =3 — — [ m—1 [ s— [ s— RED
Ofzmez (O ol [0 Q 0 0 @
PROGRAM (B) T

SINGLE 48 (R) A B
DOUBLE 24 (G)

Fig. 16

Asegurese de que el dispositivo se encuentra en el modo de control doble (24 dispositivos). Véase la
seccién é.4. Modos de control en las pdginas 18-19 para mds informacion.

Establezca el fdder Master del Banco A (K) en O si no desea proyectar la escena en vivo mientras
que la estd creando. Si establece el fader Master del Banco A (K) en otro valor, cualguier cambio
gue haga se proyectard en vivo.

Pulse uno o mds de los botones FIXTURES/PLAYBACKS (01) — (24) para seleccionar el(los) dispositivo(s)
desee controlar. El LED del botdn o botones se iluminard. Si desea aplicar el mismo color a todos los
dispositivos conectados pulse todos los botones FIXTURES/PLAYBACKS (01)—(24). Si desea aplicar
diferentes colores en cada uno de los dispositivos conectados, seleccione tan solo un dispositivo en
este paso. Puede también seleccionar multiples dispositivos si desea aplicar un color a mds de un
dispositivo. Los dispositivos seleccionados se indicardn en la pantalla.

Deslice los faderes FIXTURES/PLAYBACKS del Banco A (01)-(24) para ajustar la intensidad de la luz de
los dispositivos conectados seleccionados en el paso 3. Los LED's situados encima de los fdderes
FIXTURES/PLAYBACKS se iluminardn.

Asegurese de haber activado el modo de seleccién de color. Véase la seccion 6.5.1.1. Modo de
seleccion de color en la pagina 20.

Gire los controles (E) — (J) para seleccionar el color deseado. Los colores disponibles son RED (rojo),
GREEN (verde), BLUE (azul), WHITE (blanco), AMBER (dmbar) y UV. Gire los controles en sentido
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07)

08)

horario para aumentar la intensidad del color. En la pantalla aparecerd el valor del color en el
rango 0-255. Si desea cancelar una seleccidon pulse el botén CLEAR (68).

Si desea seleccionar diferentes colores para distintos dispositivos, pulse los botones
FIXTURES/PLAYBACKS (01)-(24) una vez mds para cancelar la seleccidon de los dispositivos que haya
hecho en el paso 3. Los LED's de los botones se apagardn. Omita los pasos 7 y 8 si ha seleccionado
el mismo color para todos los dispositivos conectados.

Repita los pasos 3-6 para seleccionar los colores de los dispositivos restantes.

6.6.2. Crear una escena en el Banco B (modo de control doble)

01)

02)

03)

04)

05)

06)

07)

08)

25 25

@)
10 ]
[] 10 1
5 5
5 5
S = S @ Iy

MODE FIXTURES X-FADE MANUAL @

MANUAL (R) [ [ —] [—] —— — [—) RED
Olzmee O 0] [0 0 0 0 &~
PROGRAM (B) o Fu

SINGLE 48 (R) A B
DOUBLE 24 (G)

Fig. 17

Asegurese de que el dispositivo se encuentra en el modo de control doble (24 dispositivos). Véase la
seccién 6.4. Modos de control en las pdginas 18-19 para mds informacion.

Establezca el fdder Master del Banco B (L) en 0 si no desea proyectar la escena en vivo mientras
que la estd creando. Si establece el fader Master del Banco B (L) en otro valor, cualquier cambio
gue haga se proyectard en vivo.

Pulse uno o mds de los botones FIXTURES/PLAYBACKS (25) — (48) para seleccionar el(los) dispositivo(s)
desee controlar. El LED del botdn o botones se iluminard. Si desea aplicar el mismo color a todos los
dispositivos conectados pulse todos los botones FIXTURES/PLAYBACKS (25)—(48). Si desea aplicar
diferentes colores en cada uno de los dispositivos conectados, seleccione tan solo un dispositivo en
este paso. Puede también seleccionar multiples dispositivos si desea aplicar un color a mds de un
dispositivo. Los dispositivos seleccionados se indicardn en la pantalla.

Deslice los faderes FIXTURES/PLAYBACKS del Banco B (25)-(48) para ajustar la intensidad de la luz de
los dispositivos conectados seleccionados en el paso 3. Los LED's situados encima de los fadderes
FIXTURES/PLAYBACKS se iluminardn.

Asegurese de haber activado el modo de seleccién de color. Véase la seccién 6.5.1.1. Modo de
seleccion de color en la pagina 20.

Gire los controles (E) — (J) para seleccionar el color deseado. Los colores disponibles son RED (rojo),
GREEN (verde), BLUE (azul), WHITE (blanco), AMBER (dmbar) y UV. Gire los controles en sentido
horario para aumentar la intensidad del color. En la pantalla aparecerd el valor del color en el
rango 0-255. Si desea cancelar una seleccion pulse el botén CLEAR (68).

Si desea seleccionar diferentes colores para distintos dispositivos, pulse los botones
FIXTURES/PLAYBACKS (25)-(48) una vez mds para cancelar la seleccién de los dispositivos que haya
hecho en el paso 3. Los LED's de los botones se apagardn. Omita los pasos 7 y 8 si ha seleccionado
el mismo color para todos los dispositivos conectados.

Repita los pasos 3-6 para seleccionar los colores de los dispositivos restantes.
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6.6.3. Crossfade entre el Banco A y el Banco B (modo de control doble)

01)
02)
03)

04)

Cree una escena en el Banco A. Consulte la seccion 6.6.1. Crear una escena en el Banco A en la
pdgina 22.

Deslice el fader Master del Banco A (K) al ajuste 100 para proyectar la escena y al mismo tiempo
deslice el fader Master del Banco B (L) al gjuste 0.

Cree una escena en el Banco B. Consulte la seccidn 6.6.2. Crear una escena en el Banco B en la
pdgina 23.

Deslice el fdder Master del Banco B (L) al ajuste 100 para proyectar la escena y al mismo tiempo
deslice el fader Master del Banco A (K) al ajuste 0.

Puede continuar el crossfade entre el Banco Ay el Banco B deslizando los faderes Master (K) y (L) hacia
arriba o hacia abagjo, o repitiendo los pasos 1-4 cada vez que cree una nueva escena en el Banco Ay
el Banco B.

6.6.4. Crear una escena (modo de control sencillo)

01)

02)

03)

04)

05)

06)

07)

100 [
10
5 5
pr—

MODE FIXTURES X-FADE MANUAL @
MANUAL (R) (—] (—] (—] (=) (=) @ -
Ol @ @ [ 0 @

SINGLE 48 (R)
DOUBLE 24 (G)

>
w

Fig. 18

Asegurese de que el dispositivo se encuentra en el modo de control sencillo (48 dispositivos). Véase
la seccion 6.4. Modos de control en las pdginas 18-19 para mds informacion.

Establezca el fdder Master (K) en O si no desea proyectar la escena en vivo mientras que la estd
creando. Si establece el fader Master (K) en ofro valor, cualguier cambio que haga se proyectard
en vivo.

Pulse uno o mds de los botones FIXTURES/PLAYBACKS (01) — (48) para seleccionar el(los) dispositivo(s)
desee controlar. El LED del botén o botones se iluminard. Si desea aplicar el mismo color a todos los
dispositivos conectados pulse todos los botones FIXTURES/PLAYBACKS (01)—(48). Si desea aplicar
diferentes colores en cada uno de los dispositivos conectados, seleccione tan solo un dispositivo en
este paso. Puede también seleccionar multiples dispositivos si desea aplicar un color a mds de un
dispositivo. Los dispositivos seleccionados se indicardn en la pantalla.

Deslice los faderes FIXTURES/PLAYBACKS (01)-(48) para ajustar la intensidad de la luz de los
dispositivos conectados seleccionados en el paso 3. Los LED’s situados encima de los fadderes
FIXTURES/PLAYBACKS se iluminardn.

Asegurese de haber activado el modo de seleccidn de color. Véase la seccién 6.5.1.1. Modo de
seleccion de color en la pagina 20.

Gire los controles (E) — (J) para seleccionar el color deseado. Los colores disponibles son RED (rojo),
GREEN (verde), BLUE (azul), WHITE (blanco), AMBER (dmbar) y UV. Gire los controles en sentido
horario para aumentar la intensidad del color. En la pantalla aparecerd el valor del color en el
rango 0-255. Si desea cancelar una seleccion pulse el botén CLEAR (68).

Si desea seleccionar diferentes colores para distintos dispositivos, pulse los botones
FIXTURES/PLAYBACKS (01)—(48) una vez mds para cancelar la seleccion de los dispositivos que haya
hecho en el paso 3. Los LED's de los botones se apagardn. Omita los pasos 7 y 8 si ha seleccionado
el mismo color para todos los dispositivos conectados.
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08) Repita los pasos 3-6 para seleccionar los colores de los dispositivos restantes.
09) Deslice el fader Master del Banco A (K) al gjuste 100 para proyectar la escena. Omita este paso si ya
ha establecido el fdder Master del Banco A (K) en 100.

6.6.5. Transicion entre escenas (modo de control sencillo)

01) Cree una escena siguiendo las instrucciones en la seccidn 6.6.4. Crear una escena en la pdgina 24.

02) Pulse el botén HOLD (65) para retener los colores e intensidades de la proyeccion de los dispositivos
conectados. El LED del botén se iluminard.

03) Establezca los colores e intensidades de salida para la escena siguiente. Los nuevos valores no se
proyectardn.

04) Pulse el botén HOLD (45) de nuevo para proyectar la escena. El LED del botdn se apagard.

05) Repita los pasos 1-4 para crear una nueva escena y la transicién entre dos escenas.

Nota:

la transicién entre las escenas en el modo sencillo (48 dispositivos) se realiza sin crossfade.
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6.7. Modo de programacion

En este modo puede programar y editar escenas y secuencias. Las escenas y secuencias pueden
asignarse a los 48 botones FIXTURES/PLAYBACKS (A)-(B).

La pantalla del modo de programacidén proporciona informacidn sobre el nUmero del botdn
FIXTURES/PLAYBACKS seleccionado, el nUmero del paso, el sentido de la secuencia, la velocidad de
reproduccion de la secuencia en bpm (pulsos por minuto) y el porcentaje del fundido. La pantalla de
programacién aparece después de pulsar el botéon RECORD (grabar) (60) en el paso 2 en 6.7.1. Cémo
grabar una escena (consulte las pdginas 26-27) y 6.7.2. Coémo grabar una secuencia (consulte la pdgina
27).

PROGRAM MODE

NUMBER: @1 STEP:@
TYPE : CHASE DIRECTION:<

BPM: 0.1 FADE: 0%

e Mantenga pulsado el boton MODE (56) durante 3 segundos para entrar en el modo de
programacion. El LED del botdn se iluminard en azul.

e Mantenga pulsado el botén MODE (56) de nuevo durante 3 segundos para salir del modo de
programacion. El LED del botdn se iluminard en rojo y el dispositivo regresard al modo manuall.

Nota:

antes de salir del modo de programacién asegurese de vaciar el programador. Véase la seccién 6.5.6.
Vaciar el programador en la pdgina 21 para obtener mds informacion.

6.7.1. Cémo grabar una escena

|
@)

I
o)

5

MODE

<C;;?;§:}

MANUAL (R) 3

.' PLAYBACK (G)
PROGRAM (B)

RECORD RECORD

o] 0 ©e* @ @ L

Fig. 19

01) Crear una escena:

e Modo doble (24 dispositivos): siga los pasos 3-8 de la seccidn 6.6.1. Crear una escena en el
Banco A en la pdgina 22. El concepto de Banco Ay Banco B no se aplica al modo de
programacion. Por lo tanto, los dispositivos conectados solo se pueden seleccionar con los
botones y faderes FIXTURES/PLAYBACKS (01)—(24).

e Modo sencillo (48 dispositivos): siga los pasos 3-8 de la seccidn 6.6.4. Crear una escena en |a
pdagina 24.

02) Pulse el botén RECORD (40) para iniciar la grabacion. El LED del botén se iluminard.

Cédigo de producto: 50706 26 .



ColorCue 4

03) Pulse el botén FIXTURES/PLAYBACKS (01) - (48) al que desea asignar la escena. El LED del botdn
comenzard a parpadear.

Nota:

Si un botén FIXTURES/PLAYBACKS (01)—(48) no estd libre y ya tiene una escena asignada, el LED del botdn
estard encendido.

04) Pulse el botén RECORD (60) de nuevo para guardar la escena. El LED del botdn se apagard.
05) Vacie el programador.

6.7.2. Cémo grabar una secuencia

Una secuencia es una serie de pasos. Cada paso es una escena estdtica.
|
O

I
(6]

H

=
MANUAL (R)

==
O PLAYBACK (G)

PROGRAM (B)

MANUAL RECORD

o © ©* 000 ©= QP80

AL AL O

Fig. 20

01) Crear una escena:

e Modo doble (24 dispositivos): siga los pasos 3-8 de la seccion 6.6.1. Crear una escena en el
Banco A en la pdgina 22. El concepto de Banco A y Banco B no se aplica al modo de
programacion. Por lo tanto, los dispositivos conectados solo se pueden seleccionar con los
botones y faderes FIXTURES/PLAYBACKS (01)—(24).

e Modo sencillo (48 dispositivos): siga los pasos 3-8 de la seccidn 6.6.4. Crear una escena en la
pdgina 24.

02) Pulse el botén RECORD (40) para iniciar la grabacion. El LED del botén se iluminard.
03) Pulse el botéon FIXTURES/PLAYBACKS (01) — (48) al que desea asignar la secuencia. El LED del botdn
comenzard a parpadear.

Nota:

Si un botén FIXTURES/PLAYBACKS (01)—(48) no estd libre y ya tiene una escena asignada, el LED del botdn
estard encendido.

04) Asegurese de haber activado el modo de seleccion de pardmetros.

05) Establezca los pardmetros de la secuencia: sentido, velocidad y fundido. Véase la seccion 6.7.3.
Pardmetros de una secuencia en la pdgina 28 para obtener mds informacion.

06) Pulse el botén RECORD (60) para grabar el paso. El LED del botdn se iluminard.

07) Repita los pasos 1-6 para crear el siguiente paso en la secuencia.

08) Continve repitiendo los pasos 1-6 para crear todos los pasos de la secuencia.

09) Pulse el botén RECORD (40) para acabar la grabacién. El LED del botdn se apagard.
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Notas:

e asegurese de esperar 1 segundo antes de pulsar el botén RECORD (60) para acabar la grabacion
en el paso 9. Puesto que el Ultimo paso de la grabacién de una escena (véase el paso 6 mds arribal)
es pulsar el botén RECORD (60), deberd esperar 1 segundo antes de pulsar el botdén de nuevo para
finalizar la grabacion.

e Una secuencia puede tener hasta 100 pasos. El nUmero mdaximo de pasos para todas las secuencias
grabadas estd limitado a 1000 pasos en total.

10) Vacie el programador.
6.7.3. Pardmetros de una secuencia
Cuando se crea una secuencia se pueden también establecer los siguientes pardmetros:

e sentido en el que los pasos se reproducen
e velocidad de reproduccidon de un paso
e porcentaje de fundido entre los pasos.

Puede ajustar estos pardmetros después de haber creado el primer paso de la secuencia. Los ajustes se
pueden aplicar a todos los pasos de la secuencia.

Es posible tener multiples pasos en una secuencia con diferentes velocidades. Para cambiar la
velocidad después de cada paso lleve a cabo el paso 5 de la seccidn 6.7.2. Cémo grabar una
secuencia (consulte la pagina 27) justo después del paso 1. ContinlUe repitiendo los pasos 1, 4, 5y 6 para
crear el resto de los pasos de la secuencia.

No es posible tener diferentes sentidos de secuencia y porcentajes de fundido entre los pasos de una
secuencia.

AsegUrese de haber activado el modo de seleccidon de pardmetros y que el LED del boton MANUAL (55)
esté APAGADO. Véase la seccidn 6.5.1. Modo de seleccién de color frente a Modo de seleccién de
pardmetros en la pagina 19 para mads informacion.

6.7.3.1. Sentido
Gire el control RED/<> (rojo/<>) (E) para establecer el sentido de la secuencia. Dispone de 3 opciones:

e Posicion desactivada (<): la secuencia se reproducird en orden inverso. El sentido de la secuencia
se indicard en la pantalla como «<y.

e Posicidn central (<>): la secuencia se reproducird hacia delante y hacia atrds. El sentido de la
secuencia se indicard en la pantalla como «<>y.

e Posicidn maxima (>): la secuencia se reproducird hacia delante. El sentido de la secuencia se
indicard en la pantalla como «>».

6.7.3.2. Velocidad

Gire el control GREEN/SPEED (verde/velocidad) (F) para establecer la velocidad de la secuencia. El
rango de ajuste se encuentra entre 0,1 y 600 bpm (pulsos por minuto). La velocidad se mostrard en la
pantalla.

6.7.3.3. Fundido

Gire el control BLUE/FADE (azul/fundido) (G) para establecer la cantidad de fundido entre los pasos. El
rango de ajuste se encuentra entre 0y 100 %. El porcentaje de fundido se mostrard en la pantalla.
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6.7.4. Eliminar una escena/secuencia
|
O
m ﬁ
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MANUAL (R)
t. PLAYBACK (G) 6' ﬁ \6
PROGRAM (B)

m

Fig. 21

01) En el modo de programacion, mantenga pulsado el boton DELETE (eliminar) (64) durante 3
segundos. El LED del botén se iluminard.

02) Pulse el boton FIXTURES/PLAYBACKS (01) — (48) correspondiente a la escena/secuencia que desee
eliminar. El LED del botén comenzard a parpadear. El nimero del botdn FIXTURES/PLAYBACKS se
mostrard en la pantalla.

DELETE MODE DELETE ALL

NUMBER: @1 STEP:01/05
TYPE : CHASE DIRECTION:<

BPM: 100 FADE: 50%

03) Pulse el botén UPDATE (actualizar) (68) para eliminar la secuencia/escena. El LED del botdn se
encenderd. Al soltar el botdn el LED se apagard.
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6.7.5. Eliminar un paso en una secuencia
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MODE DELETE
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Fig. 22

01) En el modo de programacion, mantenga pulsado el botéon DELETE (44) durante 3 segundos. El LED

del botén se iluminard.
02) Pulse el boton FIXTURES/PLAYBACKS (01) — (48) para el que desea eliminar un paso en una
secuencia. El LED del botén comenzard a parpadear. El nUmero del botdn FIXTURES/PLAYBACKS se

mostrard en la pantalla.
03) Pulse el botén Abajo (52) para desplazarse al nivel del paso. En la pantalla se mostrard:

DELETE MODE DELETE ALL

NUMBER: @1 STEPH VLR
TYPE : CHASE DIRECTION:<

BPM: 100 FADE: 50%

04) Pulse los botones lzquierda/Derecha (50)/(51) para seleccionar el paso que desee eliminar. En la
pantalla se mostrard el paso seleccionado y el nUmero total de pasos en la secuencia. Por ejemplo,
01/05 indica que el paso seleccionado es 1 de una secuencia de 5 pasos.

05) Pulse el botén UPDATE (66) para eliminar el paso seleccionado. El LED del botdn se encenderd. Al
soltar el botén el LED se apagard.
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6.7.6. Editar un paso en una secuencia
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Fig. 23

01) En el modo de programacion, mantenga pulsado el botén EDIT (editar) (63) durante 3 segundos. El
LED del botdn se iluminard.

02) Pulse el boton FIXTURES/PLAYBACKS (01) — (48) para el que desea editar un paso de una secuencia.
El LED del botén comenzard a parpadear. El nUmero del botdn FIXTURES/PLAYBACKS se mostrard en
la pantalla.

Nota:

en este punto se pueden también ajustar los pardmetros de una secuencia: sentido, velocidad y
fundido. AseguUrese de haber activado el modo de seleccion de pardmetros. Véase la seccion 6.7.3.
Pardmetros de una secuencia en la pdgina 28 para obtener mds informacién.

EDIT MODE EDIT STEP

NUMBER:@1 STEP:01/05
TYPE : CHASE DIRECTION:<

BPM: 100 FADE: 50%

03) Pulse los botones Izquierda/Derecha (50)/(51) para seleccionar el paso que desee editar. En la
pantalla se mostrard el paso seleccionado y el nUmero total de pasos en la secuencia. Por ejemplo,
01/05 indica que el paso seleccionado es 1 de una secuencia de 5 pasos.

04) Pulse el botén EDIT (63) de nuevo. El LED del botén comenzard a parpadear.

05) Edite el paso. Puede, o bien cambiar los valores de color e intensidad actuales de los dispositivos
seleccionados de la escena, o crear una escena completamente nueva. Para ajustar los valores o
crear una nueva escena:

e Modo doble (24 dispositivos): siga los pasos 3-8 de la seccidn 6.6.1. Crear una escena en el
Banco A en la pdgina 22. El concepto de Banco A y Banco B no se aplica al modo de
programacioén. Por lo tanto, los dispositivos conectados solo se pueden seleccionar con los
botones y faderes FIXTURES/PLAYBACKS (01)—(24).

e Modo sencillo (48 dispositivos): siga los pasos 3-8 de la seccidn 6.6.4. Crear una escena en |a
pdgina 24.

06) Pulse el botén UPDATE (66) para editar el paso seleccionado. El LED del botdn se apagard.
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6.7.7. Insertar un paso en una secuencia
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Fig. 24

01) En el modo de programacion, mantenga pulsado el botdn INSERT (insertar) (62) durante 3 segundos.
El LED del botén se iluminard.

02) Pulse el boton FIXTURES/PLAYBACKS (01) — (48) para el que desea insertar un paso en una secuencia.
El LED del botén comenzard a parpadear. El nUmero del botdn FIXTURES/PLAYBACKS se mostrard en
la pantalla.

EDIT MODE ADD STEP

NUMBER: @1 STEP:06/05
TYPE:CHASE DIRECTION:<

BPM: 100 FADE: 50%

03) Pulse los botones Izquierda/Derecha (50)/(51) para seleccionar el lugar en el que se insertard el
NnUevo paso en la secuencia.

Nota:

Si selecciona el paso 01/05, el nuevo paso se convertird en el paso 01 y el resto de los pasos se
renumerard automdticamente. Cuando acabe de crear el nuevo paso, en la pantalla aparecerd 01/06.
Si selecciona 06/05, esto significa que se anadird el nuevo paso al final del paso 06 de la secuencia.

04) Pulse el botén INSERT (62) de nuevo. El LED del botdn comenzard a parpadear.
05) Crear una nueva escenda:

e Modo doble (24 dispositivos): siga los pasos 3-8 de la seccidn 6.6.1. Crear una escena en el
Banco A en la pdgina 22. El concepto de Banco A y Banco B no se aplica al modo de
programacion. Por lo tanto, los dispositivos conectados solo se pueden seleccionar con los
botones y faderes FIXTURES/PLAYBACKS (01)-(24).

e Modo sencillo (48 dispositivos): siga los pasos 3-8 de la seccidn 6.6.4. Crear una escena en la
pdagina 24.

06) Pulse el botén UPDATE (66) para insertar un nuevo paso. El LED del botdn se iluminard. Al soltar el
botdn el LED se apagard. Los LED's de todos los botones del dispositivo parpadeardn 3 veces para
confirmar que se ha completado la actualizacién.
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6.8. Modo de reproduccion
En este modo puede reproducir las escenas/secuencias grabadas.

La pantalla del modo de reproduccidn proporciona informacidén sobre el nUmero del botdn
FIXTURES/PLAYBACKS seleccionado, el nUmero total de pasos en la secuencia, el paso que se estd
reproduciendo, la velocidad de reproduccién de la secuencia en bpm (pulsos por minuto) vy el
porcentaje del fundido.

PLAY MODE

NUMBER: 01 STEP:5
TYPE :CHASE NOW STEP:3

BPM: 100 FADE: 10%

Para activar el modo de reproduccidon pulse el botén MODE (56) varias veces hasta que el LED del botdn
se ilumine en verde.

Dispone de 2 opciones de reproduccion. Pulse el botén AUTO/SOUND (automdtico/sonido) (59) para
alternar entre la reproduccién automdtica o controlada por sonido.

e Reproduccién automatica: el LED del botdn se iluminard en rojo. La secuencia se reproducird de
forma automdtica.

e Reproduccioén controlada por sonido: el LED del botdn se iluminard en verde. La secuencia se
reproducird de forma automdtica en reaccidén al ritmo de la musica. Gire el control WHITE/SOUND
(blanco/sonido) (H) para ajustar la sensibilidad del micréfono incorporado. AsegUrese de haber
activado el modo de seleccion de pardmetros. Véase la seccion 6.5.1.2. Modo de Seleccion de
pardmetros en la pdgina 20 para obtener mds informacion.

Puede también seleccionar entre la reproduccién de una sola secuencia o de multiples. Pulse el botdn
SINGLE/MIX (uno/mezcla) (61) para alternar entre las dos opciones.

e SINGLE: el LED del botdn se iluminard en rojo. Al activar esta opcion solo se reproducird una
secuencia.

e  MIX: el LED del botdn se iluminard en verde. Al activar esta opcidn podrd seleccionar multiples
secuencias que se podrdn reproducir simultdneamente.

Deslice el(los) fader(es) (01)-(48) de la(s) secuencia(s) que desee reproducir. El(los) LED's respectivo(s)
situado(s) encima del(los) fader(es) se iluminard(n) y la(s) secuencia(s) se reproducird(n). El(los) LED’s
del(los) boton(es) FIXTURES/PLAYBACKS respectivo(s) (01) — (48) parpadeard(n) durante la reproduccion.

Durante la reproduccién puede incorporar un efecto de luz estroboscopica. AsegUrese de haber
activado el modo de seleccion de pardmetros. Véase la seccidn 6.5.1.2. Modo de Seleccion de
pardmetros en la pdgina 20 para obtener mds informacion. Gire el control AMBER/STROBE (1) (dmbar/luz
estroboscdédpica) para incorporar un efecto de luz estroboscdpica. El rango de gjuste se encuentra entre
OFF (desactivado) y FULL (mé&xima frecuencia) de frecuencia baja a alta.

6.9. Restauracion de los ajustes de fabrica

Mantenga pulsado el botén RECORD (60), el botén DELETE (64) vy el boton CLEAR (68) simultdneamente
durante 3 segundos para restaurar el controlador LED a los ajustes de fdbrica. Los LED's de todos los
botones parpadeardn 3 veces.

Se eliminardn todas las escenas y secuencias programados y el tipo de dispositivo regresard a su ajuste
de fdbrica: RGBWA-UV.
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6.10. Tabla de implementacién MIDI

Function Transmitted Recognized | Remarks
Basic channel Default ] ]
Changed 1-16 1-16
Default
MODE Messages X X
Altered
00-111 00-110 *]
Note number True voice X X
Velocit Note ON O O *2
Y Note OFF X X
Key's X X
After touch Channel X X
Pitch bend X X
Control change X X
X X
Prog Change True# X X
SysEx X X
Song pos X X
Common Song Sel X X
Tune X X
System real time Clock X X
Y Commands X X
Aux Messages Local ON/OFF X X
All Notes OFF X X
Acftive Sense X X
Reset X X
O: YES Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO
X:NO Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO
*1 Tabla 1: N0mero de nota
NUmero de nota | Function NUmero de nota Funcién
00-47 (OOH-2FH) | F&deres 1-48 56—-103 (38H-67H) Botones Fixtures/playback 1-48
48 (30H) Red 104 (68H) Fixtures single/double
49 (31H) Green 105 (69H) Manudal
50 (32H) Blue 106 (6AH) Mode
51 (33H) White 107 (6BH) Auto
52 (34H) Amber 108 (6CH) Single
53 (35H) uv 109 (6DH) Hold
54 (36H) X-fade A 110 (6EH) Black out
55 (37H) X-fade B 111 (6FH) Clear (solo transmitido, no reconocido)
*2

Encendido O LED verde: Velocidad > 0
Apagado O LED rojo: Velocidad =0

Excepto: notas nUmero 56-103 que se pueden alternar utilizando solo comandos Note On
(velocidad > 0)

NUmero de nota 00-55: La intensidad es controlada por la velocidad.
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7. Deteccion y solucion de problemas

Esta guia de deteccion y solucién de problemas contiene soluciones que pueden ser puestas en
prdctica por personas comunes. El dispositivo no contiene piezas que el usuario pueda reparar.

La modificacién no autorizada de este dispositivo invalidard la garantia. Tales modificaciones pueden
dar lugar a lesiones y danos materiales.

Encargue las reparaciones a personas capacitadas o experimentadas. Pbngase en contacto con su
distribuidor de Highlite International si no encuentra la solucién que necesita entre las descritas en la
siguiente tabla.

Problema Causdq(s) probable(s) Solucién

El dispositivo no . . . e Compruebe gue el dispositivo esté
; La corriente no llega al dispositivo. .
funciona en absoluto. encendido y los cables conectados.

e Inspeccione las conexiones y los
cables. Corrija las conexiones
defectuosas. Repare o sustituya los
cables defectuosos.

Conexidn de datos defectuosa.

No hay transferencia

de datos DMX. La senal estd invertida. El conector e  Instale un cable de inversion de

DMX OUT (salida) de 3 clavijas del polaridad entre el controlador y el
confrolador no coincide con el dispositivo.

conector DMX IN (enfrada) del

dispositivo.

8. Mantenimiento

8.1. Mantenimiento preventivo

Atencion
Antes de utilizarlo, examine el dispositivo visualmente por si tuviera algin desperfecto.

AsegUrese de que:

e Todos los tornillos utilizados en la instalacién del dispositivo o de partes de él estén apretados y sin
oxidar.

e No haya deformaciones en las carcasas, elementos de fijacién y puntos de instalacion.

e Los cables de energia no presenten deterioros ni debilitamiento del material.

8.1.1. Instrucciones bdsicas para la limpieza
Para limpiar el dispositivo siga los pasos a continuacion:

01) Desconecte el dispositivo del suministro eléctrico.
02) Deje que el dispositivo se enfrie durante al menos 5 minutos.
03) Limpie el dispositivo con un pano suave sin pelusas.

Atencidén

e No sumerja el dispositivo en liquido.
e No utilice alcohol ni disolventes.
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8.2. Mantenimiento correctivo
El dispositivo no contiene piezas que el usuario pueda reparar. No abra el dispositivo ni lo modifique.

Encargue las reparaciones y el mantenimiento a personas capacitadas o experimentadas. Péngase en
contacto con su distribuidor de Highlite International para obtener mdés informacion.

9. Desinstalacién transporte y almacenamiento

e Desconecte la fuente de alimentacién antes de la desinstalacién.

e Siempre que sea posible utilice el embalaje original para transportar el dispositivo.

e Limpie el dispositivo antes de guardarlo. Siga las instrucciones de limpieza de la seccién 8.1.1.
Instrucciones bdsicas para la limpieza en la pdgina 35.

e Siempre que sea posible guarde el dispositivo en el embalaje original.

Disponemos de un flightcase para la unidad ColorCue 4. Puede guardar y transportar el dispositivo en el
flightcase. El flightcase se puede adquirir por separado. Véase la seccion 3.5. Accesorios opcionales en
la pdgina 11 para mds informacion.

10. Eliminacion al final de su vida util

Eliminacion correcta de este producto
Residuos de equipos eléctricos y electrénicos

Este simbolo que aparece en el producto, su embalaje o documentos indica que no
debe ser tfratado como residuo doméstico. Elimine este producto llevédndolo al punto
de recogida respectivo para el reciclaje de equipos eléctricos y electronicos. De esta
forma se evitardn danos al medioambiente o lesiones personales debidas a la

. eliminaciéon de residuos no controlada. Para obtener mds informacién sobre el
reciclaje de este producto pdngase en contacto con las autoridades locales o su
distribuidor autorizado.

11. Conformidad

C€

Consulte la pdgina de producto respectiva del sitio web de Highlite International (www.highlite.com)
para ver la declaracion de conformidad disponible.
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