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Infroduccion

Le agradecemos que haya adquirido este producto Showtec.

La finalidad de este manual del usuario es proporcionar instrucciones para el uso correcto y seguro de
este producto.

Guarde este manual del usuario para utilizarlo como referencia en el futuro, ya que es una parte integral
del producto. Este manual del usuario debe guardarse en un lugar faciimente accesible.

Este manual del usuario contiene informacioén referente a:

Instrucciones de seguridad

Uso previsto y no previsto del dispositivo

Instalacion y funcionamiento del dispositivo
Procedimientos de mantenimiento

Deteccidén y solucion de problemas

Transporte, almacenamiento y eliminacién del dispositivo

Si no se siguen las instrucciones de este manual del usuario se podrian producir lesiones graves y danos a
la propiedad.

©2021 Showtec. Todos los derechos reservados.

No estd permitido copiar, publicar o reproducir de cualquier otra forma partes de este documento sin el
consentimiento escrito de Highlite Intfernational.

El disefo y las especificaciones del producto estdn sujetos a cambios sin previa notificacion.

Para conseguir la Ultima versién de este documento o las versiones en otros idiomas visite nuestro sitio
web www.highlite.com o pdngase en contacto con nosotros a través de service@highlite.com.

Highlite International y sus distribuidores de servicios autorizados no se hacen responsables de cualquier
lesion, dafo, pérdida directa o indirecta, consecuencial o econdmica o cualquier otra pérdida
derivadas del uso, o de la imposibilidad de uso, o a raiz de la informacién que contiene este
documento.
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1. Introduccion

1.1. Antes de utilizar el producto

Importante
Lea y siga las instrucciones de este manual del usuario antes de instalar, operar o reparar
este producto.

El fabricante no aceptard ninguna responsabilidad por cualguier dafo resultante causado por no
respetar las instrucciones de este manual.

Una vez desembalado el producto revise el contenido de la caja. Si hay algin componente que falta o
estd danado, pdngase en contacto con su distribuidor de Highlite International.

Su envio incluye:

e Showtec Pixel Conftroller G Pixel Controller

e Cable de Schuko a Power Pro 9 9 o e O Owu
(1,5 m) O e Qo

e Manual del usuario O e o oupy TR O

Fig. 01
1.2. Uso previsto

Este dispositivo estd disenado para utilizarse como controlador de pixeles. Solo es apropiado para
instalaciones en interiores. No estd disenado para entornos domésticos.

Cualguier otro uso no mencionado en esta seccidn de uso previsto se considerard como un Uso No
previsto e incorrecto.

1.3. Vida util del producto

Este dispositivo no estd disenado para funcionar de forma permanente. Desconecte el dispositivo de la
fuente de alimentacion eléctrica cuando no se encuentre en funcionamiento. Esto reducird el desgaste
y mejorard la vida Util del dispositivo.

1.4. Convenciones textuales

Alo largo de este manual del usuario se utilizardn las siguientes convenciones textuales:

e Bofones: Todos los botones estardin escritos en negrita, por ejemplo: «Pulse los botones UP y
DOWN»

e Referencias: Las referencias a capitulos y componentes del dispositivo estardn escritos en
negrita, por ejemplo: «Véase la seccidn 2. Seguridady, «Gire el mango de ajuste
(08)»

e (0-255: Define un rango de valores

e Notas: Nota: (en negrita) va seguido por informacién Util o consejos

Cédigo de producto: 44510 4 .



Pixel Controller

1.5. Simbolos y palabras de advertencia

Las notas de seguridad y las advertencias se indican a lo largo del manual del usuario mediante
simbolos o palabras de advertencia.

Siga siempre las instrucciones proporcionadas en este manual del usuario.

Indica una situacién peligrosa inminente que, si no se evita, provocard

PELIGRO g .
una lesion grave o incluso la muerte.

Indica una situacién potencialmente peligrosa que, si no se evita, podria

ADVERTENCIA - .
provocar una lesion grave o incluso la muerte.

Indica una situacién potencialmente peligrosa que, si no se evita, podria

PRECAUCION >
provocar una lesion leve o moderada.

Indica informacién importante para el correcto funcionamiento y uso del

Atencion producto.

Importante Lea y siga las instrucciones en este documento.

Peligro eléctrico

Proporciona informacién importante sobre la eliminaciéon de este producto.

12> OOBPBB

1.6. Simbolos en la etiqueta de informacién

Este producto estd provisto de una etiqueta de informacién. La etiqueta de informacién estd situada en
la parte trasera del dispositivo.

La etigueta de informacién incluye los siguientes simbolos:

Este dispositivo estd disenado para uso en interiores.

Este dispositivo no debe ser tfratado como residuo doméstico.

Este dispositivo pertenece a la Clase IEC de proteccidn I.

Lea y siga las instrucciones en el manual del usuario.

antes de abrir.
Advertencia: Este aparato debe estar conectado a tierra.

> O OI=

: Precaucion: riesgo de descarga eléctrica. Desconecte la alimentacion de entrada

Cédigo de producto: 44510 5 .
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2. Seguﬁdad

Importante
Lea y siga las instrucciones de este manual del usuario antes de instalar, operar o reparar
este producto.

El fabricante no aceptard ninguna responsabilidad por cualquier dano resultante causado por no
respetar las instrucciones de este manual.

2.1. Advertencias e instrucciones de seguridad

PELIGRO
Peligro para nihos

Solo debe ser utilizado por personas adultas. Este dispositivo debe ser instalado fuera del alcance de los
NINOS.

e No deje los componentes del embalagje (bolsas de pldstico, espuma de poliestireno, puntas, etc.) al
alcance de los ninos. El material de embalaje es una fuente potencial de peligro para los ninos.

PELIGRO
Descarga eléctrica causada por tension peligrosa dentro de la unidad

Hay zonas dentro del dispositivo donde puede estar presente una tensién de contacto peligrosa.

No abra el dispositivo ni quite las cubiertas protectoras.

No haga funcionar el dispositivo si las cubiertas protectoras o la carcasa estdn abiertas. Antes de
encender la unidad, compruebe que la carcasa estd cerrada correctamente y que todos los
tornillos estdn firmemente apretados.

e Desconecte el dispositivo de la fuente de alimentacion eléctrica antes de realizar tareas de
reparaciéon o mantenimiento y cuando el dispositivo no esté en uso.

PELIGRO
Descarga eléctrica provocada por cortocircuito

Este dispositivo pertenece a la Clase IEC de proteccion |.

e Asegurese de que el dispositivo se encuentre siempre conectado eléctricamente a la toma de

masa/tierra. Conecte el dispositivo Unicamente a una toma de pared con conexidn a masa/tierra.

No cubra la conexién a masa/tierra.

No derive el contactor termostatico ni los fusibles.

Utilice fusibles del mismo tipo y clasificacion como recambio.

No deje que el cable de alimentacién haga contacto con otros cables. Manipule el cable de

alimentacion y todas las conexiones del suministro eléctrico con especial precaucién.

e No modifique, doble, someta a fuerzas mecdnicas, aplique presion, tire o caliente el cable de
alimentacion.

e Asegurese de no comprimir ni daiar el cable de alimentacion. Examine el cable de alimentacion
periddicamente por si tuviera algun desperfecto.

e No sumerja el dispositivo en agua ni en ofro liquido. No instale el dispositivo en una ubicacion donde
se puedan producir inundaciones.

Cédigo de producto: 44510 6 .
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e No ufilice el dispositivo durante el transcurso de una formenta. Desconecte el dispositivo del
suministro eléctrico inmediatamente.

ADVERTENCIA
Riesgo de ataque epiléptico

Las luces estroboscodpicas pueden desencadenar ataques de epilepsia fotosensible. Las personas
sensibles deberian evitar mirar a las luces estroboscépicas.

Atencidn
Suministro de corriente

e Antes de conectar el dispositivo a la fuente de alimentacién asegurese de que la corriente, la
tension vy la frecuencia coinciden con la tensidon de entrada, la corriente y la frecuencia
especificadas en la etiqueta de informacidén del dispositivo.

e Asegurese de que la seccidn transversal de los cables de alimentacion de CA y de las extensiones
sea adecuada para el consumo de energia que requiere el dispositivo.

Atencién
Seguridad general

e No bloguee las aberturas de ventilacioén. Sin una correcta disipacion del calor y circulacion de aire,
los componentes internos pueden sobrecalentarse. Esto puede provocar averias en el dispositivo.

e No sacuda el dispositivo. Evite el uso de la fuerza bruta durante la instalacion o el funcionamiento
del dispositivo.

e Siel dispositivo se cayera o recibiera un golpe, desconéctelo del suministro de energia
inmediatamente.

e Siel dispositivo se ha expuesto a variaciones extremas de temperatura (p. €j. tras el fransporte), no
lo encienda inmediatamente. Deje que el dispositivo alcance la temperatura ambiente antes de
encenderlo, ya que si no lo hace podria averiarse a causa de la condensacion formada.

e Siel dispositivo no funciona correctamente, deje de utilizarlo de forma inmediata.

Atencion
Este dispositivo solo puede utilizarse para los propdsitos para los que se ha disenado.

Este dispositivo estd disenado para utilizarse como controlador de pixeles. Cualquier uso incorrecto
puede dar lugar a situaciones peligrosas y provocar lesiones y danos materiales.

Este dispositivo no contiene piezas que el usuario pueda reparar. La modificacién no autorizada de este
dispositivo invalidard la garantia. Tales modificaciones pueden dar lugar a lesiones y danos materiales.
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Atencién
Antes de cada uso, examine el dispositivo visualmente por si tuviera algin desperfecto.

AsegUrese de que:

e Todos los tornillos utilizados en la instalacion del dispositivo o de partes de él estén apretados vy sin
oxidar.

Los dispositivos de seguridad no estén danados.

No haya deformaciones en las carcasas, elementos de fijacién y puntos de instalacion.

No haya desperfectos en los conectores RJ45.

Los cables CAT utilizados para la conexidn con el dispositivo no presenten deterioros ni
debilitamiento del material.

e |Los cables de energia no presenten deterioros ni debilitamiento del material.

Atencién
No exponga el dispositivo a condiciones que superen la clasificacién del grado de
proteccion IP.

Este dispositivo tiene un grado de proteccién IP20. El grado de proteccién IP (proteccion de entrada) 20
proporciona proteccion contra objetos sélidos de un tamano mayor a 12 mm, como dedos y no
protege contra una entrada de agua perjudicial.

2.2. Requisitos para el usuario

Este producto puede ser utilizado por personas comunes. El mantenimiento puede ser llevado a cabo
por personas comunes. La instalacidn y las reparaciones deben ser llevadas a cabo Unicamente por
personas capacitadas o experimentadas. Pdngase en contacto con su distribuidor de Highlite
International para obtener mds informacion.

Las personas capacitadas han recibido instruccién y formacién por parte de una persona
experimentada, o estdn supervisadas por una persona experimentada, para llevar a cabo tareas y
actividades profesionales asociadas con la instalacién, reparacidén y mantenimiento de este producto,
lo que conlleva que pueden identificar riesgos y tomar precauciones para evitarlos.

Las personas experimentadas tienen formacidén o experiencia que les permite reconocer los riesgos y
evitar los peligros asociados con la instalacién, reparacién y mantenimiento de este producto.

Con el término personas comunes nos referimos a personas que no estdn capacitadas o son
experimentadas. Las personas comunes incluyen, no solo a los usuarios del producto sino tfambién a
otras personas que puedan tener acceso al dispositivo o que puedan estar en sus inmediaciones.
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3. Descripcion del dispositivo

La unidad Pixel Controller estd indicada para la instalaciéon en interiores, por ejemplo, para crear un

atmdsfera agradable en vestibulos de hoteles o teatros, y solo puede utilizarse con las unidades Pixelstrip
20 vy 40, Pixeltube 16 o 32, o Pixel Dot. Cada controlador puede conftrolar estos dispositivos divididos en 4

salidas.

Todas las unidades Pixelstrip/Pixeltube/Pixel Dot pueden conectarse facilmente en cadena entre ellas y
a la unidad Pixel Controller mediante un cable CAT. La unidad Pixel Controller puede confrolarse con

DMX, Art-Net y Kling-Net. Puede también utilizarse como un controlador autébnomo con programas

incorporados. Si se van a utilizar multiples dispositivos es posible sincronizar los programas incorporados

mediante la funcidn maestro-esclavo.

3.1. Vista frontal

Pl

Pixel Controller

Off

Fuse:T6.JA/250V  Qn

01) Conector Power Input (entrada de CA) Power Pro (azul)
02) Conector Power Output (salida de CA) Power Pro (gris)
03) Fusible T6,3 A/250 V

04) Interruptor ON/OFF (encendido/apagado)

05) Pantalla OLED y botones de confrol

3.2.

Vista trasera

load table ophattom of controller!

6

T'_oJ:p_m'3_'_ Outpuc 4

Output |

Output 2

Fig. 02

06)
07)
08)
09)
10)
1)
12)

© 0600 v

Conector DMX Output (salida) de 3 clavijas para senal DMX

Conector DMX Output (salida) de 5 clavijas para senal DMX

Conector RJ45 de enfrada/salida Art-Net

Conector RJ45 de enfrada/salida Art-Net

Conector DMX Input (enfrada) de 5 clavijas para senal DMX

Conector DMX Input (entrada) de 3 clavijas para senal DMX

Conectores RJ45 especificos para Pixelstrip/Pixeltube/Pixel Dot Output (salida) 1-4

®

Fig. 03
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3.3. Vista lateral

SAFERY EYE
{} O000000000O000OOOOOOOO0O0O
9

000000000000 OO0OOOOOOOO0OO
0000000000000 O0OOOOOOO000
0000000000000 O0OOOOOOO00O0
0000000000000 O0OOOOOOO000
0000000000000 O0OOOOOOO00OO

13) Anilla de seguridad
3.4.

®

Fig. 04

Especificaciones del producto

. Modelo:

Pixel Conftroller

Caracteristicas eléctricas:

Voltaje de entrada:

100-240 V CA / 50-60 Hz

Consumo de energia:

230 W

Fusible:

16,3 A/250 V

Caracteristicas fisicas:

Medidas:

342 x 210 x 68 mm (largo x ancho x alto)

Peso:

2,03 kg

Funcionamiento y

control:
Control: Automdtico, manual, maestro-esclavo, DMX-512, Art-Net, Kling-Net
Canales DMX: Véase la seccion 6.7. Canales DMX en las pdginas 34-54 para mds

informacion

Protocolos de conftrol:

DMX-512, Art-Net, Kling-Net

Panel de control:

Pantalla OLED y botones

Conexiones:

Conexiones de corriente:

Conector Power Pro de entrada y salida para alimentaciéon de CA

Conexiones de entrada:

Conectores para entrada DMX de 3 y 5 clavijas y 2 conectores RJ45 de
entrada y salida para Art-Net

Conexiones de salida:

Conectores para salida DMX de 3y 5 clavijas y 4 conectores RJ45 de
salida de dedicacion exclusiva

Longitud mdaxima del
cable:

10 m (CAT-5/CAT-6) de la unidad Pixel Controller a la unidad
Pixelstrip/Pixeltube/Pixel Dot

Longitud mdéxima por
salida:

Pixelstrip 20/40: 4 m por salida; 16 m por confrolador
Pixeltube 16/32: 5 m por salida; 20 m por controlador
Pixel Dot: 40 x Pixel Dot por salida; 160 x Pixel Dot por controlador

Construccion:

Carcasa: Metal
Color: Negro
Grado de proteccién IP:  1P20

Refrigeracion:

Por conveccion

Caddigo de producto: 44510
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Temperaturas:
Temperatura ambiente mdxima tq: 40 °C
Temperatura mdxima de la carcasa to: 70 °C

3.5. Compadatibilidad

Atencidn

La unidad Pixel Controller estd disefiada para funcionar SOLO con las unidades Pixelstrip

20/40, Pixeltube 16/32 o Pixel Dot.

La unidad Pixel Controller se entrega sin las unidades Pixelstrip/Pixeltube/Pixel Dot. Debe de adquirirlas

de forma separada.

Codigo de producto: 44501 (Pixelstrip 20, 50 cm)

Codigo de producto: 44502 (Pixelstrip 40, 100 cm)

Codigo de producto: 44520 (Pixeltube 32)
Cédigo de producto: 44521 (Pixeltube 16)

Cédigo de producto: 44530 (Pixel Dot)

3.6. Software recomendado

Cédigo de producto: 50180 (Arkaos LED Master)

Cédigo de producto: 102101 (Arkaos Media Master Express 5.0)
Cédigo de producto: 102201 (Arkaos Media Master Pro 5.0)

3.7. Medidas

sarﬂ;vz
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©000000000000000000000000
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©000000000000000C0000000
Q0000000000000000C0000000
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4. Instalacion

4.1. Instrucciones de seguridad para la instalacion

Atencion
Asegurese de haya espacio suficiente para la ventilacién alrededor del dispositivo.

e No bloguee las aberturas de ventilacién. Sin una correcta disipacién del calor y circulacion de aire,
los componentes internos pueden sobrecalentarse. Esto puede provocar averias en el dispositivo.
e Noinstale la unidad cerca de equipos que produzcan calor, por ejemplo, etapas de potencia.

4.2. Equipo de proteccién individual

Durante la instalacién y la elevacion lleve puesto un equipo de proteccidn individual que cumpla con
las normativas nacionales y las especificas del emplazamiento.

4.3. Requisitos del emplazamiento para la instalacion

e El dispositivo solo debe ser instalado en interiores.

e Eldispositivo se puede colocar en una superficie plana o instalar en cualquier tipo de truss mediante
abrazaderas y/o tormillos M5/M10 para instalaciones fijas.

e No se debe nunca superar la temperatura ambiente méxima de ta = 40 °C.

e Lahumedad relativa no debe superar el 50 % con una temperatura ambiente de 40 °C.

4.4. Rigging

El dispositivo se puede colocar en una superficie plana o montar en un truss u ofra estructura de rigging.
AsegUrese de que todas las cargas se encuentren dentro de los limites predeterminados de la estructura
de soporte.

ADVERTENCIA
Restrinja el acceso debajo del drea de trabajo durante el montaje y/o desmontaje.

Para instalar el dispositivo siga los pasos a continuacién:

01) Utilice una abrazadera para sujetar el dispositivo a la estructura de soporte como se indica en la Fig.
06 de la pdgina 13. AseguUrese de que el dispositivo no se pueda mover libremente.

02) Sujete el dispositivo con una suspensidn secundaria, por ejemplo, un cable de seguridad. Asegurese
de que la suspensidn secundaria puede soportar 10 veces el peso del dispositivo. Si es posible, la
suspension secundaria deberia conectarse a una estructura de soporte independiente de la
suspension primaria. Pase el cable de seguridad a través del anilla de seguridad (13) como se
indica en la Fig. 06 de la pdgina 13. Puede utilizar el cable de seguridad suministrado con el
dispositivo.

03) Es posible también montar el dispositivo con 4 tornillos M5. Taladre los orificios en la pared, coloque
el controlador en su lugar y apriete los tornillos.
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Clamp
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Safety cable

Fig. 06

4.5. Conexion a la fuente de alimentacion

PELIGRO
Descarga eléctrica provocada por cortocircuito

El dispositivo admite alimentacion de CA de 100-240 V y 50/60 Hz. No suministre corriente con diferente
voltaje o frecuencia al dispositivo.

Este dispositivo pertenece a la Clase IEC de proteccidn I. Asegurese de que estd siempre conectado
eléctricamente a la toma de masa/tierra.

Antes de conectar el dispositivo al enchufe/toma:

e Asegurese de que la fuente de alimentacién coincide con la tension de entrada especificada en la
etiqueta de informacién del dispositivo.

e Asegurese de que el enchufe/toma cuenta con una conexidon a masa/tierra.

Conecte el dispositivo al enchufe/tfoma con un conector de corriente.
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4.6. Interconexion de alimentacion de CA de multiples dispositivos

Este dispositivo admite la interconexién de alimentacion de CA. La alimentacion de CA se puede
fransmitir a otfro dispositivo a fravés del conector Power Output (salida). Tenga en cuenta que las
conexiones de entrada y salida tienen diferentes disenos, un tipo no se puede acoplar al ofro.

La interconexién de alimentacion de CA de multiples dispositivos debe ser llevada a cabo Unicamente
por personas capacitadas o experimentadas.

ADVERTENCIA
Una interconexién de alimentacién de CA incorrecta puede provocar una sobrecarga en
el circuito eléctrico y causar lesiones graves y daios a la propiedad.

Cuando vaya a interconectar la alimentacion de CA de multiples dispositivos tenga en cuenta lo
siguiente a fin de impedir la sobrecarga del circuito eléctrico:

e Ufilice cables que tengan suficiente capacidad de conduccion de corriente. El cable de
alimentacién incluido con el dispositivo no es apropiado para interconectar la alimentacién de CA
de multiples dispositivos.

e Asegurese de que la demanda total de corriente de la unidad y todos los dispositivos conectados
no supere la capacidad nominal de los cables de alimentacién y del disyuntor del circuito.

e Enunainterconexion de alimentacion no interconecte un niUmero mayor de dispositivos al mdximo
recomendado.

NUmero mdximo de dispositivos recomendado:
e A 100-120 V: 5 dispositivos
e A 200-240 V: 10 dispositivos

5. Configuracién

5.1. Advertencias y precauciones

Atencidn

Conecte todos los cables de datos antes de suministrar la corriente eléctrica.
Desenchufe el suministro de corriente antes de conectar o desconectar los cables de
datos.

5.2. Conexion DMX
5.2.1. Protocolo DMX-512

Serd necesario un cable de interconexién de datos DMX en serie para reproducir espectdculos de
iluminacién de uno o mds dispositivos mediante un controlador DMX-512 o para reproducir espectdculos
de dos o mds dispositivos sincronizados funcionando en modo maestro-esclavo.

La unidad Pixel Controller cuenta con conectores de enfrada y salida de 3 y 5 clavijas para senal DMX.

La asignacion de clavijas es la siguiente:
e 3 clavijas: clavija 1 (fierra), clavija 2 (-), clavija 3 (+)
e 5 clavijas: clavija 1 (fierra), clavija 2 (-), clavija 3 (+), clavija 4 (S/C) y clavija 5 (S/C)

Los dispositivos de una conexidon de datos en serie deben estar interconectados en una Unica conexion
en cadena. El nUmero de dispositivos que se pueden controlar en una interconexién de datos estd
limitado por el nUmero combinado de los canales DMX de los dispositivos conectados y los 512 canales
disponibles en un universo DMX.
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Para cumplir la norma TIA-485 no se delbben conectar mds de 32 dispositivos con una Unica conexion de
datos. Para conectar mds de 32 dispositivos en una Unica interconexién de datos debe utilizar un
distribuidor/amplificador DMX aislado épticamente, o de lo contrario se podria producir un deterioro de
la senal DMX.

Nota:
e Distancia mdéxima recomendada de la interconexion de datos DMX: 300 m
e NUmero mdximo recomendado de dispositivos en una interconexién de datos DMX: 32 dispositivos

5.2.2. Cables DMX

Deben utilizarse cables de par tfrenzado apantallados con conectores XLR de 3/5 clavijas para conseguir
una conexién DMX segura. Puede adquirir cables DMX directamente a través de su distribuidor de
Highlite International o puede fabricarlos usted mismo.

Si utiliza cables de audio XLR para la transmisidn de datos DMX se puede producir degradaciéon de la
senal e inestabilidad en el funcionamiento de la red DMX.

Cuando vaya a fabricar sus propios cables DMX asegUrese de conectar las clavijas y los conductores
correctamente como se indica en la Fig. 07.

Pin 1: GND (screen) (O () Pin1: GND (screen)

Pin 2: Signal (- O () Pin2:Signal (-)
Pin 3: Signal (+) O (O Pin 3: Signal (+)
Pin 4: N/C oO—-
Pin 5: N/C Oo—-

| ==

i 8 3 porgoem
Pin 3: Signal (+) O O PjnS:SignoI (+)
T8 faswe
Fig. 07
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5.2.3. Configuracién maestro-esclavo

La unidad Pixel Controller admite el modo de control maestro-esclavo. Puede conectar las unidades
Pixelstrip 20/40 (4 m mdx. por salida), Pixeltube 16/32 (5 m mdx. por salida) o Pixel Dot (40 dispositivos

max. por salida) a la unidad Pixel Controller. En el ejemplo a continuacién, la unidad Pixelstrip 40 estd
conectada a la unidad Pixel Conftroller.

Para conectar multiples dispositivos en una configuracién maestro-esclavo siga los pasos a
continuacion:

01) Conecte el conector DMX Output (salida) del primer dispositivo al conector DMX Input (enfrada)del
segundo dispositivo con un cable DMX de 3/5 clavijas.

02) Repita el paso 1 para todos los dispositivos como se indica en la Fig. 08.

03) Conecte un terminador DMX (resistencia de 120 Q) al conector DMX Output (salida) del Ultimo
dispositivo de la instalacion.

04) Establezca el primer dispositivo de la interconexion de datos como dispositivo maestro. Véase la
seccion 6.6.3.6. Slave (esclavo) en la pagina 31 para obtener mds informacion.

05) Establezca los dispositivos restantes en el modo esclavo. Véase la seccidn 6.6.3.6. Slave (esclavo) en
la pagina 31 para obtener mdas informacion.

44502 - Pixelstrip 40 44502 - Pixelstrip 40 44502 - Pixelstrip 40

Fig. 08

Cédigo de producto: 44510 16 .



Pixel Controller

5.2.4. Interconexion DMX

Puede conectar las unidades Pixelstrip 20/40 (4 m mdx. por salida), Pixeltube 16/32 (5 m mdx. por salida)
o Pixel Dot (40 dispositivos mdéx. por salida) a la unidad Pixel Controller. En el ejemplo a continuacién, la
unidad Pixelstrip 40 estd conectada a la unidad Pixel Controller.

Para conectar multiples dispositivos en una interconexiéon de datos DMX siga los pasos a continuacion:

01} Utilice un cable DMX de 3/5 clavijas para conectar el conector DMX Output (salida) del controlador
de iluminaciéon al conector DMX Input (entrada) del primer dispositivo.

02) Conecte el conector DMX Output (salida) del primer dispositivo al conector DMX Input (enfrada) del
segundo dispositivo con un cable DMX de 3/5 clavijas.

03) Repita el paso 2 para todos los dispositivos de la conexidén en cadena como se indica en la Fig. 09.

04) Conecte un terminador DMX (resistencia de 120 Q) al conector DMX Output (salida) del Ultimo
dispositivo de la interconexién de datos.

44502 - Pixelstrip 40 44502 - Pixelstrip 40 44502 - Pixelstrip 40

é@éé @%%

\@i@@qgjgﬂj” Fecleioiats YooY} @@@@Q@?kﬂf;

= = e -
1 o H n]

Fig. 09
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5.2.5. Direccionamiento DMX

En una configuracién con multiples dispositivos asegulrese de establecer correctamente la direccién
DMX de inicio de cada uno de ellos. La unidad Pixel Controller cuenta con diversas personalidades
diferentes que dependen del dispositivo al que esté conectada: Pixelstrip, Pixeltube o Pixel Dot. Por
ejemplo, si desea conectar multiples unidades Pixel Controller en una Unica interconexién de datos y
utilizarlas en el modo de 7 canales, por ejemplo, siga los pasos a continuacion:

01) Fije la direccidn de inicio del 1er dispositivo de la interconexidén de datos en 1 (001).
02) Fije la direccion de inicio del 2¢ dispositivo de la interconexion de datos en 8 (008), tal como 1 + 7=8.
03) Fije la direccion de inicio del 3¢r dispositivo de la interconexidon de datos en 15 (015) tal como
8+ 7=15.
04) Continte asignando las direcciones de inicio de los dispositivos restantes sumando cada vez 7 al
numero anterior.

AsegUrese de que ningun canal se encuentre superpuesto para poder controlar cada unidad Pixel
Controller correctamente. Si dos o mds unidades tienen direcciones similares funcionardn de la misma
manera.

Cédigo de producto: 44510 18 .



Pixel Controller

5.3. Conexion Ethernet

Atencidn

Conecte todos los cables de datos antes de suministrar la corriente eléctrica.
Desenchufe el suminisiro de corriente antes de conectar o desconectar los cables de
datos.

5.3.1. Protocolos Art-Net y Kling-Net

Art-Net es un protocolo que utiliza TCP/IP para transferir una gran cantidad de datos DMX-512 por una
red Ethernet. Art-Net 4 puede admitir hasta 32 768 universos. Art-Net™ estd disefiado y es propiedad
registrada de Artistic Licence Holdings Ltd.

Kling-Net es un protocolo que hace posible la creacién de una red de dispositivos LED que estén
configurados automdticamente. Kling-Net es independiente de los protocolos DMX-512 y Art-Net. Utiliza
una red Ethernet estdndar.

5.3.2. Cables dered

Se pueden utilizar cables Ethernet est&ndar de par trenzado (CAT-5/CAT-5E/CAT-6) para conectar el
dispositivo a un ordenador o un controlador de iluminacién que admitan Art-Net o Kling-Net.

Cuando vaya a fabricar sus propios cables de red asegurese de conectar las clavijas y los conductores
correctamente como se indica en la Fig. 10. Utilice conectores RJ45 (8P8C) y acople los cables segun el
codigo de color T568B.

RJ45 Male connector RJ45 Female connector
12345678

——

L]

[ ]
B

12345678

I

Color Standard EIA/TIA T568B

RJ45 Pin # RJ45 Pin #

X+ Orange/White tracer | 1 1 |Orange/White fracer

X- Orange | 2 2 |Orange 2] PR2

RX+ Green/White tracer | 3 3 | Green/White tracer PR 3
[ ] Blue | 4 4 |Blue m PRI
/S Blue/White tracer | 5 5 |Blue/White tracer

RX- Green | é 6 |Green I PR 3
V74 Brown/White tracer | 7 7 |Brown/White fracer g] PR 4
[ Brown | 8 8 |Brown

Fig. 10
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5.3.3. Configuracién Art-Net/Kling-Net

La unidad Pixel Controller estd equipada con 2 conectores RJ45. Cada uno de los conectores puede ser
utilizado como entrada e interconexion.

Puede conectar las unidades Pixelstrip 20/40 (4 m mdx. por salida), Pixeltube 16/32 (5 m mdx. por salida)
o Pixel Dot (40 dispositivos mdx. por salida) a la unidad Pixel Controller. En el ejemplo a continuacién, la
unidad Pixelstrip 40 estd conectada a la unidad Pixel Controller.

Para conectar multiples dispositivos en una configuracién Art-Net/Kling-Net siga los pasos a
continuacion:

01) Utilice un cable CAT-5/CAT-5E/CAT-6 para conectar el conector RJ45 del ordenador/controlador de
iluminacién a uno de los conectores RJ45 del primer dispositivo.

02) Conecte el ofro conector RJ45 del primer dispositivo al conector RJ45 del segundo dispositivo con
un cable CAT-5/CAT-5E/CAT-6.

03) Repita el paso 2 para todos los dispositivos como se indica en la Fig. 11.

44502 - Pixelstrip 40 44502 - Pixelstrip 40 44502 - Pixelstrip 40

Fig. 11
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5.3.4. Ajustes de Ari-Net

Para que su dispositivo funcione con el protocolo Art-Net:

01)

Configure la direccién de red del ordenador/controlador de iluminacién en el rango correcto (IP
2xxX, 10xxx 0 192.168.x.x y subred 255.0.0.0). Para cambiar la direcciéon IP del dispositivo consulte
la seccion 6.6.2.1. Establecer MANUAL/DHCP en la pdgina 27 y la seccion 6.6.2.2. Establecer IP
ADDRESS (direccion IP) en la pdgina 27. Para cambiar la mdscara de subred consulte la seccidon
6.6.2.3. Establecer NET MASK (mascara de red) en la pdgina 27. AsegUrese de que todos los
dispositivos de la red tengan una direccion IP propia.

Nota: Art-Net 4 admite direccionamiento DHCP y estatico.

02)
03)

Seleccione los ajustes de Art-Net. Véase la seccidn 6.6.3.4. ARTNET en la pdgina 30.
Establezca el universo. Véase la seccion 5.3.6. Numeracion de universos en la pdgina 22.

5.3.5. Ajustes de Kling-Net

Para que su dispositivo funcione con el protocolo Kling-Net:

01)
02)
03)

04)
05)

Instale cualquier software basado en Kling-Net en su ordenador.

Asegurese de que su ordenador tenga una direccién IP fija.

Establezca la direccion IP como se indica en la seccion 6.6.2.1. Establecer MANUAL/DHCP en la
pdgina 27. El software basado en Kling-Net configurard automdticamente la direccién IP del
dispositivo.

Establezca los ajustes de Kling-net. Véase la seccién 6.6.3.5. KLINGNET en la p&gina 30.

EfectUe el mapeo del dispositivo siguiendo las instrucciones del software basado en Kling-Net.
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5.3.6. Numeracién de universos

Si desea conectar mds de 5 dispositivos en una Unica interconexién de datos y utilizarlos en el modo de
96 canales, deberd establecer sus direcciones en diferentes universos.

01) Establezca a direccidon DMX de inicio de los primeros 5 dispositivos. Siga las instrucciones en la
seccién 5.2.5. Direccionamiento DMX en la pdgina 18.

02) Establezca el nUmero del universo del 6° dispositivo en 001 y la direccion DMX de inicio en 001.

03) Continve estableciendo la direccién del resto de los dispositivos incrementando el nUmero de
universo después de haber alcanzado el limite de 512 canales para cada uno de ellos.

Un universo cuenta con 512 canales (1-512). Una subred estd compuesta de 16 universos consecutivos
(0-15). 16 subredes (0-15) componen una red. Hay 128 redes en total (0-127).

Nota:

e En Arf-Neft los universos se denominan «Port Addressy y se numeran de 0 a 32 767. Hay 32 768
nUumeros Unicos. Este dispositivo admite 256 universos (0-255).

Port Address Red Subred Universo
15 bits (0-127) (0-15) (0-15)

0 0 0 0
1 0 0 1
2 0 0 2
15 0 0 15
16 0 1 0
17 0 | 1
31 0 | 15
32 0 2 0
33 0 2 1
255 0 15 15
256 1 0 0
257 1 0 1
32766 127 15 14
32767 127 15 15

Asegurese de que ningun canal se encuentre superpuesto para poder controlar cada unidad Pixel
Controller correctamente. Si dos o mds unidades tienen direcciones similares funcionardn de la misma
manera.

Nota: Si utiliza un controlador Art-Net compatible con Art-Net | o Art-Net I, la red Art-Net debe
estar establecida en 0. El nUmero de red estd disponible en Art-Net 3 y otras versiones del
protocolo Art-Net.
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6. Funcionamiento

6.1. Instrucciones de seguridad para el funcionamiento

Atencién
Este dispositivo solo debe utilizarse para la finalidad para la que esta disefiado.

Este dispositivo estd disenado para uso profesional como controlador de pixeles. Solo es apropiado para
instalaciones en interiores. Este dispositivo no es adecuado para uso doméstico o para iluminaciéon
general.

Cualquier otro uso no mencionado en esta seccidén de uso previsto se considerard como un uso No
previsto e incorrecto.

Atencidn
Suministro de corriente

Antes de conectar el dispositivo a la fuente de alimentacién asegurese de que la corriente, la tensién y
la frecuencia coinciden con la tensidn de entrada, la corriente y la frecuencia especificadas en la
etigueta de informacidén del dispositivo.

6.2. Modos de control

La unidad Pixel Controller admite los siguientes modos de conftrol:

e Funcionamiento auténomo: Automdtico/manual

e Modo maestro-esclavo

e DMX-512 Véase la seccion 6.7. Canales DMX en las pdginas 34-54 para mds
informacion

e Art-Net, Kling-Net Véase la seccién 6.7. Canales DMX en las pdginas 36-39, 43-47 y

51-54 para mds informacion

Para obtener mds informacidn sobre cémo conectar los dispositivos consulte la seccion 5. Configuracion
en las paginas 14-22.

Para operar la unidad manualmente como un dispositivo auténomo o en la configuracidon maestro-
esclavo:

01) Ajustes los niveles de los colores rojo, verde, azul y la luz estroboscédpica en el menU MANUAL. Véase
la seccion 6.6.3.8. MANUAL (modo manual) en la pdgina 32 para mds informacién.

Para ejecutar los programas incorporados en el modo de funcionamiento automdtico sin un controlador
DMX:

01) Seleccione uno de los 30 programas incorporados en el meny AUTO. Véase la seccién 6.6.3.7. AUTO
(automatico) en la pdgina 31 para obtener mds informacion.

02) Establezca la velocidad de las secuencias incorporadas en el mend AUTO. Véase la seccién 6.6.3.7.
AUTO (automadtico) en la pdgina 31 para obtener mds informacion.

Para operar el dispositivo con un contfrolador DMX:

01) Establezca la direccion DMX de inicio del dispositivo en el MenU Direccidon DMX. Véase la seccion
5.2.5. Direccionamiento DMX en la pdgina 18 para mds informacién y la seccidn 6.6.1. direccidn
DMX en la pdgina 26.
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02) Seleccione el modo de canales DMX. Véase la seccion 6.6.3.3. DMX en la pdgina 28 para mds
informacion. Véase la seccién 6.7. Canales DMX en la pdgina 34-54 para obtener una descripciéon
completa de todos los canales DMX.

6.3. Panel de control

A A) Pantalla OLED
B) Botdn UP (arriba)

| C) Botdn DOWN (abajo)
D) Botdn ENTER (aceptar)

Pixel Controller

E DMX Address:001 B E) Boton MENU (meny)

02.000.001.001

000

i
D T gnet/40xDOT e C

Pixeltype:Pixeldot

Fig. 12

e Utilice el botdn MENU para salir del submenu actual, regresar al menU principal y volver a la pantalla
de inicio.

e Utilice los botones UP y DOWN para navegar a través de los menuUs o para aumentar/disminuir los
valores numéricos.

e Utilice el botdn ENTER para abrir el menU deseado, confirmar su eleccién o establecer el valor
seleccionado en ese momento.

6.4. Puesta en marcha

Durante el encendido, en el dispositivo se mostrard la siguiente pantalla:

Pixel Controller
DMX Address:001
IP Addr:002.000.001.001
Net Mask:255.255.255.0
Universe:000
Mode:Klingnet/40xDOT
Pixeltype:Pixeldot

Si pulsa el botén MENU la unidad Pixel Controller mostrard su menu principal:

S

Address Network

.
Mode

Advance

Nota: Si no se pulsa ningun botdn, la pantalla se apagard. Pulse cualquier botdn para volver a
encender la pantalla. Véase la seccidon 6.6.4.3. SCREEN TIMEOUT (tiempo de desconexiéon
de la pantalla) en la pdgina 33 para obtener mds informacion.
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6.5. Vista general del menu

ENTER UP/DOWN 5 1 2

Manual/DHCP

ENTER IP Address

2__Jo_Jo 1|

Net Mask

255.255.255.0

Network

ENTER Artnet
Klingnet

Slave

Auto

Manual

Made

1Type Fmvrren
tput

Artnet
Klingnet
sla
Auto
Manual

D 7CH
120CH
Artnet
UP/OOWN 2800H

Klingnet
Slave
Auto
Manual

UP/DOWN

DMX od
Artnet

. Greer
Klingnet gj,
Slave

Auto

Manual

Factory Reset:
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6.6. Opciones del menu principal

El menu principal cuenta con las siguientes opciones:

Direccion DMX

Address

; Ajustes de red

Network

Tipo de pixeles/Establecer modo de proyeccién/DMX/Art-Net/Kling-
Net/Esclavo/Automdtico/Manual

Comportamiento ante fallos de la sefal DMX/Inversidn de pixeles/Tiempo limite de
{:(?:}' encendido de la pantalla/Luminosidad de la pantalla/Versidon del software/Inversion
de la pantalla/Restauracion de los ajustes de fdbrica

Advance

01) Pulse los botones UP Y DOWN para desplazarse por el menu principal.
02) Pulse el botén ENTER para abrir los submenus.
03) Pulse el botdn MENU para regresar a la pantalla anterior.

6.6.1. Direccion DMX

En este menU puede establecer la direccién DMX de inicio del dispositivo.

01) En el menu principal, pulse los botones UP y DOWN para seleccionar Address .

02) Pulse el botdn ENTER para confirmar la eleccion y abrir este menu.

03) Pulse los botones UP Y DOWN para seleccionar la direccién DMX de inicio. El rango de ajuste se
encuentra entre 001-512.

04) Pulse el botdn ENTER para confirmar la seleccion.
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6.6.2. Ajustes dered

Con este menu puede establecer los ajustes de red.

01) Mientras que se encuentra en el menu principal, pulse los botones UP y DOWN para seleccionar

iy

Network

02) Pulse el boton ENTER para confirmar. En la pantalla se mostrard:

Manual/DHCP

IP Address

2o o 1|

Net Mask

255.255.255.0

6.6.2.1. Establecer MANUAL/DHCP

01) Pulse los botones UP y DOWN para seleccionar la opcién MANUAL/DHCP.
02) Pulse el botdn ENTER para abrir el mend.
03) Pulse los botones UP y DOWN para seleccionar una de las 2 opciones:
¢  MANUAL: Puede introducir la direccidén IP y mdscara de red deseadas.
e DHCP: El dispositivo recibird los ajustes de red a través de un servidor DHCP. Si elige esta opcién
no podrd configurar ninguno de los ajustes de este mend.
04) Pulse el botdn ENTER para confirmar su eleccion.

6.6.2.2. Establecer IP ADDRESS (direccion IP)

01) Pulse los botones UP y DOWN para seleccionar la opcién IP ADDRESS.

02) Pulse el botdn ENTER para abrir el mend.

03) Pulse los botones UP y DOWN para ajustar la 1¢ seccién de la direccion IP.

04) Pulse el botdn ENTER para guardar los cambios.

05) Pulse los botones UP y DOWN para seleccionar la 2% seccion de la direccién IP.
06) Pulse el botdn ENTER para abrir el mend.

07) Pulse los botones UP y DOWN para ajustar la 2° seccidn de la direccion IP.

08) Pulse el botdn ENTER para guardar los cambios.

09) Repita el proceso para ajustar las 2 secciones restantes de la direccion IP.

6.6.2.3. Establecer NET MASK (mdscara de red)

01) Pulse los botones UP y DOWN para seleccionar la opcién NET MASK.

02) Pulse el botdn ENTER para abrir el mend.

03) Pulse los botones UP y DOWN para seleccionar una de las 3 opciones de mdscara de red:
e 255.0.00
e 2552550.0
e 2552552550

04) Pulse el boton ENTER para confirmar su eleccion.
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6.6.3. Modos de control

01) Mientras que se encuentra en el menu principal, pulse los botones UP y DOWN para seleccionar

02) Pulse el botéon ENTER para abrir el menu. En la pantalla se mostrard:

PixelType Pixelstrip20/40

SetOutput oy, o ube 16/32
DMX PixelDOT

Artnet
Klingnet
Slave
Auto
ERVERE

03) Pulse los botones UP y DOWN para elegir uno de los 8 modos:
e PIXELTYPE

SET OUTPUT

DMX

ART-NET

KLING-NET

SLAVE

AUTO
e MANUAL

04) Pulse el botén ENTER para abrir el menu deseado.

6.6.3.1. PIXEL TYPE (tipo de pixeles)
En este menU puede definir qué dispositivo se ha conectado a la unidad Pixel Controller.

01) Cuando en la pantalla aparezca PIXEL TYPE, pulse el botén ENTER para abrir el mend. En la pantalla

se mostrard:
PixelType Pixelstrip20/40

SetOutput PixelTube 16/32
DMX PixelDOT

Artnet

Klingnet
Slave
Auto
Manual

02) Pulse los botones UP y DOWN para seleccionar uno de los 3 dispositivos:
e Pixelstrip 20/40
e Pixeltube 16/32
e Pixel Dot
03) Pulse el botdn ENTER para confirmar su eleccion. La unidad Pixel Controller restaurard y cargard las
opciones necesarias para el correcto funcionamiento del dispositivo seleccionado.

Nota: No combine unidades Pixelstrip, Pixeltube y Pixel Dot a la vez en Ila misma unidad Pixel Conftroller.
Los dispositivos no funcionardn correctamente. Conecte tan solo uno de estos 3 tipos de dispositivos all
mismo tiempo.
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6.6.3.2. SET OUTPUT (establecer modo de proyeccién)
En este menuU puede establecer el modo de proyeccion.

01) Cuando en la pantalla aparezca SET OUTPUT pulse el botdn ENTER para abrir el menu. En la pantalla
se mostrardn las opciones de proyeccién disponibles en funcién del dispositivo elegido en la seccidn
6.6.3.1. PIXEL TYPE (lipo de pixeles) en la pdgina 28:

PixelType PixDOT
DMX PixDOT

PixelType [rrSIyEIT® PixelType EPrEINyETIT:
Setoutputiignpix/ amtr Setoutputiicpix/amtr
DMX™ 1120Pix/3Mtr DMX™ |96pix/3mtr

Artnet |y60pix/amtr Artnet |128pix/amtr

Klingnet
Slave
Auto
Manual

Pixelstrip 20/40 Pixeltube 16/32 PixelDot

02) Pulse los botones UP y DOWN para seleccionar uno de los modos de proyeccion disponibles.

Klingnet Klingnet |160piy/smtr
Slave Slave
Auto Auto
Manual Manual

Nota: Puede conectar las unidades Pixelstrip 20/40 (4 m mdx. por salida), Pixeltube 16/32 (5 m mdx. por
salida) o Pixel Dot (40 dispositivos mdax. por salida) a la unidad Pixel Controller. El modo de
proyeccion seleccionado se corresponderd con el niUmero y/o la longitud total de los dispositivos
conectados.

03) Pulse el botédn ENTER para confirmar su eleccion.
6.6.3.3. DMX
En este menul puede establecer el modo de canal DMX deseado.

01) Cuando en la pantalla aparezca DMX, pulse el botdn ENTER para abrir el menu. En la pantalla se
mostrardn los modos de canal disponibles para las opciones elegidas en las secciones 6.6.3.1. PIXEL
TYPE (tipo de pixeles) en la pdgina 28 vy 6.6.3.2. SET OUTPUT (establecer modo de proyeccién) en la
pdgina 29:

PixelType DMX 7CH
SetOutput DMX 120CH

Artnet

PixelType DMX 7CH PixelType DMX 7CH
SetOutput SetOutput
DMX 96CH DMX 30CH
[ omx_ ] DMX 120CH

Artnet Artnet
Klingnet Klingnet
Slave Slave
Auto Auto
ELITEN Manual

Pixelstrip 20/40 Pixeltube 16/32 PixelDot

02) Pulse los botones UP y DOWN para seleccionar uno de los modos de canal disponibles. Véase la
seccion 6.7. Canales DMX en las pdginas 34-54 para mds informacion.
03) Pulse el botdn ENTER para confirmar su eleccion.

Klingnet
Slave
Auto
Manual

Nota: la unidad Pixel Controller no detectard automdticamente si se recibe o no la sefal de datos DMX.
Para ello active el control DMX.
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6.6.3.4. ARTNET
Con este menu puede establecer los ajustes de Art-Net.

01) Cuando en la pantalla aparezca ARTNET, pulse el botdén ENTER para abrir el menu. En la pantalla se
mostrardn las opciones de Art-Net disponibles en funcidn de lo que haya elegido en las secciones
6.6.3.1. PIXEL TYPE (tipo de pixeles) en la pdgina 28 v 6.6.3.2. SET OUTPUT (establecer modo de
proyeccién) en la pdgina 29:

PixelType [Gniverse: o] [llPixelTypPe[Universe: 0]
SetOutput SetOutput

DMX DMX
Artnet ] 26¢H Artnet_] 30¢H

PixelType
SetOutput _7 H
DMX 1§0CH

480CH 384CH 120CH

Klingnet
Slave
Auto
Manual

Klingnet Klingnet
Slave Slave
Auto Auto

Manual Manual

Pixelstrip 20/40 Pixeltube 16/32 PixelDot

02) Pulse los botones UP y DOWN para seleccionar la opcidén UNIVERSE (universo) y pulse el botdn ENTER
para confirmar.

03) Pulse los botones UP y DOWN para establecer el universo. El rango de agjuste se encuentra entre 0-
255.

04) Pulse el botén ENTER para guardar los cambios.

05) Pulse los botones UP y DOWN para seleccionar el campo de seleccidon de modo de canal y pulse el
botdn ENTER para confirmar.

06) Pulse los botones UP y DOWN para seleccionar uno de los modos de canal disponibles
(dependiendo del dispositivo elegido en la seccidn 6.6.3.1. PIXEL TYPE (tipo de pixeles) en la pdgina
28).

07) Pulse el botdn ENTER para confirmar su eleccion.

Nota: la unidad Pixel Conftroller no detectard automdticamente si se recibe o no la senal de datos Art-
Net. Para ello active el control Art-Net.

6.6.3.5. KLINGNET
Con este menu puede activar ajustes de Kling-Net.

01) Cuando en la pantalla aparezca KLINGNET, pulse el botén ENTER para abrir el mend. En la pantalla

se mostrard:
PixelType Enable
SetOutput
DMX

Artnet

Klingnet

Slave
Auto
Manual

02) Pulse los botones UP y DOWN para seleccionar enfre ENABLE (activado) o DISABLE (desactivado). Si
elige la opcidén ENABLE (activado) se activard el protocolo Kling-Net.
03) Pulse el botdn ENTER para confirmar su eleccion.

Nota: la unidad Pixel Controller no detectard automdticamente si se recibe o no la sefal de datos Kling-
Net. Para ello active el control Kling-Net.
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6.6.3.6. SLAVE (esclavo)

En este menU podrd establecer la unidad como un dispositivo esclavo.

01) Cuando en la pantalla aparezca SLAVE, pulse el botdn ENTER para abrir el menu. En la pantalla se

PixelType |\ Y
>etoutput
DMX

Artnet

mostrard:

Klingnet

Auto
Manual

02) Pulse los botones UP y DOWN para elegir entre las opciones YES (si) o NO. Si elige la opcién YES la
unidad reaccionard de la misma forma que el dispositivo maestro.
03) Pulse el botdn ENTER para confirmar su eleccion.

6.6.3.7. AUTO (automatico)
En este menU puede ejecutar los programas incorporados deseados.

01) Cuando en la pantalla aparezca AUTO, pulse el botén ENTER para abrir el menu. En la pantalla se
mostrard:
PixelType
SetOutput
DMX
Artnet

Program: 30
Speed: 9

Klingnet
Slave

Manual

02) Pulse los botones UP y DOWN para seleccionar la opcién PROGRAM (programa) y pulse el botdn
ENTER para confirmar.

03) Pulse los botones UP y DOWN para elegir uno de los 30 programas incorporados.

04) Pulse el botdn ENTER para confirmar su eleccion.

05) Pulse los botones UP y DOWN para seleccionar la opcién SPEED (velocidad) y pulse el botén ENTER
para confirmar.

06) Pulse los botones UP y DOWN para establecer la velocidad del programa. El rango de ajuste se
encuentra entre 1-9, de velocidad lenta a rdpida.

07) Pulse el botén ENTER para guardar los cambios.
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6.6.3.8. MANUAL (modo manual)
Con este menu puede configurar el modo de funcionamiento manual.

01) Cuando en la pantalla aparezca MANUAL, pulse el botdn ENTER para abrir el mend. En la pantalla
se mostrard:

PixelType[pimmer: 255

SetOutput Strobe: 255

DMX Red: 255
Artnet  Green: 255

Klingnet pgje: 255
Slave

Auto

02) Pulse los botones UP y DOWN para seleccionar una de las 5 opciones:
e DIMMER: luminosidad del dimer (0- 255, de oscuro a méaxima luminosidad)
e STROBE: frecuencia de la luz estroboscopica (0-4 luz estroboscédpica desactivada; 5-255, de
baja a alta frecuencia)
e RED: intensidad del color rojo (0-255, de oscuro a mdéxima intensidad)
e GREEN: intensidad del color verde (0-255, de oscuro a mdéxima intensidad)
e BLUE: intensidad del color azul (0-255, de oscuro a mdxima intensidad)
03) Pulse el botén ENTER para abrir el menu deseado.
04) Pulse los botones UP y DOWN para ajustar los valores.
05) Pulse el botdn ENTER para guardar los cambios.

Nota: Puede combinar los colores rojo, verde y azul para crear una infinita variedad de colores.
6.6.4. Ajustes avanzados

01) Mientras que se encuentra en el menu principal, pulse los botones UP y DOWN para seleccionar

0

Advance

02) Pulse el botdn ENTER para abrir el menu. En la pantalla se mostrard:

Signal Hold:

Pixel Reverse:
Screen Timeout:
Screen Brightness:
Soft Version:

Invert Display:
Factory Reset:

03) Pulse los botones UP y DOWN para seleccionar una de las 7 opciones:
¢ SIGNAL HOLD
e  PIXEL REVERSE
e SCREEN TIMEOUT
e  SCREEN BRIGHTNESS
e SOFTWARE VERSION (V5.6)
e INVERT DISPLAY
e FACTORY RESET
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04) Pulse el botdn ENTER para abrir la opcidn deseada.
05) Utilice los botones UP y DOWN para cambiar los ajustes.
06) Pulse el botédn ENTER para confirmar su eleccion.

6.6.4.1. SIGNAL HOLD (comportamiento ante fallos de la senal DMX)

En este menU puede determinar el comportamiento de la unidad Pixel Controller en el caso de que se
produzca un fallo en la senal DMX.

01) Pulse el botén ENTER para abrir el mend.
02) Pulse los botones UP y DOWN para seleccionar una de las 2 opciones:
e BLACK: si se pierde la sefal DMX el dispositivo ejecutard un blackout e la proyeccién luminosa.
e HOLD: si se pierde la seial DMX el dispositivo utilizard la Ultima direccidén DMX recibida
correctamente y continuard utilizdndola hasta que recupere la recepcion de la sefial DMX
para poder garantizar un funcionamiento sin inferrupciones.
03) Pulse el botédn ENTER para confirmar su eleccion.

6.6.4.2. PIXEL REVERSE (inversion de pixeles)
En este menU puede establecer el sentido del movimiento de los pixeles.

01) Pulse los botones UP y DOWN para seleccionar una de las 2 opciones:
e ON:se activard la inversidon del sentido de los pixeles.
e OFF: se desactivard la inversidon del sentido de los pixeles.

02) Pulse el botdn ENTER para confirmar su eleccion.

6.6.4.3. SCREEN TIMEOUT (tiempo de desconexion de la pantalla)

En este menU puede establecer la cantidad de tiempo que debe transcurrir antes de que se apague la
pantalla si no se pulsa ningun botdn.

01) Pulse los botones UP y DOWN para seleccionar una de las 3 opciones: 30 SECONDS (30 segundos)/60
SECONDS (60 segundos)/NEVER (nunca).
02) Pulse el botdn ENTER para confirmar su eleccion.

6.6.4.4. SCREEN BRIGHTNESS (luminosidad de la pantalla)
Con este menu puede establecer la luminosidad de la pantalla.

01) Pulse los botones UP y DOWN para seleccionar una de las 4 opciones: 25/50/75/100 %, de oscuro a
mdxima luminosidad.
02) Pulse el botdn ENTER para confirmar su eleccion.

6.6.4.5. SOFT VERSION (version del software)

Este menl muestra la versién de software instalada actualmente.
6.6.4.6. INVERT DISPLAY (inversion de la pantalla)

Con este menu puede establecer la inversidn de la pantalla.

01) Pulse los botones UP y DOWN para seleccionar una de las 2 opciones:
e YES: Se activard la inversién de la pantalla.
e NO: Se desactivard la inversion de la pantalla.

02) Pulse el botén ENTER para confirmar su eleccidn.

6.6.4.7. FACTORY RESET (restaurar ajustes predeterminados)
Con este menu puede restaurar los ajustes predeterminados de fdbrica.

01) Pulse los botones UP y DOWN para seleccionar una de las 2 opciones:
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e YES: Se restaurardn los ajustes predeterminados de fdbrica.
e NO: Se mantendrdn los ajustes actuales.
02) Pulse el boton ENTER para confirmar su eleccion.

6.7. Canales DMX

Los modos de canal DMX disponibles dependen del dispositivo conectado a la unidad Pixel Conftroller
(véase la seccidn 6.6.3.1. PIXEL TYPE (tipo de pixeles) en la pdgina 28) asi como del modo de proyeccidn
seleccionado (véase la seccidn 6.6.3.2. SET OUTPUT (establecer modo de proyeccién) en la pdgina 29).

6.7.1. Pixelstrip 20/40

6.7.1.1.7 canales

7 Funcién Valor Configuracion
canales
1 Dimer maestro 000-255 | De bdagja a alta intensidad (0-100 %)
2 Luz estroboscépica 000-004 : Luz estroboscopica desactivada
005-255 | De frecuencia bagja a alta
3 Rojo 000-255 | De bqgja a alta intfensidad (0-100 %)
4 Verde 000255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
5 Azul 000255 ' De baja a alta intensidad (0-100 %)
000-015 ' No estd disponible
016-023 ' Programa 1
024-031 : Programa 2
032-039  Programa 3
040-047 | Programa 4
048-055 ' Programa 5
056-063 | Programa 6
064-071 « Programa 7
072-079  Programa 8
080-087  Programa 9
088-095 | Programa 10
096-103 ' Programa 11
104-111 : Programa 12
112-119 | Programa 13
p 120-127 | Programa 14
6 ir:zg:sggf:los 128-135 | Programa 15
136143 | Programa 16
144-151 : Programa 17
152-159 : Programa 18
160-167 | Programa 19
168-175 | Programa 20
176-183 | Programa 21
184-191 | Programa 22
192-199  Programa 23
200-207 : Programa 24
208-215 | Programa 25
216-223 | Programa 26
224-231 | Programa 27
232-239 | Programa 28
240-247 | Programa 29
248-255 | Programas 1-29
7 Velocidad de 000-255 ' De velocidad lenta a réapida
programa

Caddigo de producto: 44510
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Pixel Controller

Nota:

Nota:

Para poder ver la proyeccion de luz asegurese de que el canal del dimer maestro esté
abierto.

Asegurese de que el canal de los programas incorporados esté cerrado para poder
utilizar los canales rojo, verde y azul.

6.7.1.2.120, 240, 360 y 480 canales

44502 - Pixelsirip 40 44502 - Pixelstrip 40 44502 - Pixelstrip 40 44502 - Pixelstrip 40

e[ _CH 001120 tiax/ /syl _CH 121-240 _Jetse s _CH 241-360 Jatr i ys|_CH 361-480 |

*\ < e CH 121240 Jecss s _CH241-360 Jmcomy sl _CH361.480

~-xm[ CH001-120 s /m| CH 121240 Jeachiy/muin CH241-360 Jmei /| CH 361-480 ]
wirer] e s CH 121240 Jex ) mr s CH 241-360 | i) jmays]_CH 361-480 |

120 240 360 480 Funcion Valor Configuracion
canales | canales | canales | canales
1 1 1 1 Rojo (pixel 1) 000255 De bagja a alta intensidad (0-100 %)
2 2 2 2 Verde (pixel 1) 000255 De bagja a alta intensidad (0-100 %)
3 3 3 3 Azul (pixel 1) 000255 De baja a alta intensidad (0-100 %)
4 4 4 4 Rojo (pixel 2) 000-255 De baja a alta intensidad (0-100 %)
5 5 5 5 Verde (pixel 2) 000255 De baja a alta intensidad (0-100 %)
6 6 6 6 Azul (pixel 2) 000255 De baja a alta intensidad (0-100 %)
7 7 7 7 Rojo (pixel 3) 000-255 De bagja a alta intensidad (0-100 %)
8 8 8 8 Verde (pixel 3) 000-255 De baja a alta intensidad (0-100 %)
9 9 9 9 Azul (pixel 3) 000-255 De bagja a alta intensidad (0-100 %)
10 10 10 10 Rojo (pixel 4) 000255 De baja a alta intensidad (0-100 %)
11 11 11 11 Verde (pixel 4) 000255 De baja a alta intensidad (0-100 %)
12 12 12 12 Azul (pixel 4) 000255 De baja a alta intensidad (0-100 %)
118 118 118 118 Rojo (pixel 40) 000-255 De bagja a alta intensidad (0-100 %)
119 119 119 119 Verde (pixel 40)  000-255 De bagja a alta intensidad (0-100 %)
120 120 120 120 Azul (pixel 40) 000255 De baja a alta intensidad (0-100 %)
238 238 238 Rojo (pixel 80) 000255 De baja a alta intensidad (0-100 %)
239 239 239 Verde (pixel 80) = 000-255 De bagja a alta intensidad (0-100 %)
240 240 240 Azul (pixel 80) 000-255 De bagja a alta intensidad (0-100 %)
358 358 Rojo (pixel 120) | 000-255 De bagja a alta intensidad (0-100 %)
359 359 Verde (pixel 000-255 De baja a alta intensidad (0-100 %)
120)

340 360 Azul (pixel 120)  000-255 De baja a alta intensidad (0-100 %)
478 Rojo (pixel 160)  000-255 De baja a alta intensidad (0-100 %)
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120 240 360 480 Funcién Valor Configuracién
canales | canales | canales | canales
479 Verde (pixel 000-255 De baja a alta intensidad (0-100 %)
160)
480 Azul (pixel 160)  000-255 De bagja a alta intensidad (0-100 %)

6.7.1.3.480 canales (Art-Net)

44502 - Pixelstrip 40
O} wrm[_ Pixels 1-40 | Universe 3, 40 pixels @1
i _:;'_'.;?E’:::::mmtm Universe 2, 40 pixels @1
! _'_'.'.'.',\)E)::II'.']H{GI_"EI Universe 1, 40 pixels @1
) mm[ Pixels 1-40 | Universe 0, 40 pixels @1

480 Funcion Valor Configuracion

canales

1 Rojo (pixel 1, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
2 Verde (pixel 1, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
3 Azul (pixel 1, universo 0) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
4 Rojo (pixel 2, universo 0) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
5 Verde (pixel 2, universo 0) 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
6 Azul (pixel 2, universo 0) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
7 Rojo (pixel 3, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
8 Verde (pixel 3, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
9 Azul (pixel 3, universo 0) 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
10 Rojo (pixel 4, universo 0) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
1 Verde (pixel 4, universo 0) 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
12 Azul (pixel 4, universo 0) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
478 Rojo (pixel 40, universo 3) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
479 Verde (pixel 40, universo 3) 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
480 Azul (pixel 40, universo 3) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
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6.7.1.4. 960 canales (Art-Net)

Universe 3, 80 pixels @1
Universe 2, 80 pixels @1
Universe 1, 80 pixels @1
Universe 0, 80 pixels @1

— 44502 - Pixelsirip 40 44502 - Pixelstrip 40
IO/} m[_ Pixels 1-40 _Jmm) [ui ] _Pixels 41-80
pCi— ) mom[ Pixels 1-40 Jm) [y _Pixels 41-80
(P D[ Pixels 140wy [uiiya_Pixels 41-80
1\@]};@,}{1}1{[}@ Pixels 1-40 ﬂﬂ}ﬂrfﬂmﬂﬂ)j Pixels 41-80

960 Funcion Valor Configuracion

canales

1 Rojo (pixel 1, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
2 Verde (pixel 1, universo 0) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
3 Azul (pixel 1, universo 0) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
4 Rojo (pixel 2, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
5 Verde (pixel 2, universo 0) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
6 Azul (pixel 2, universo 0) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
7 Rojo (pixel 3, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
8 Verde (pixel 3, universo 0) 000255 | De bagja a altaintensidad (0-100 %)
9 Azul (pixel 3, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
10 Rojo (pixel 4, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
11 Verde (pixel 4, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
12 Azul (pixel 4, universo 0) 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
958 Rojo (pixel 80, universo 3) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
959 Verde (pixel 80, universo 3) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
960 Azul (pixel 80, universo 3) 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
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6.7.1.5.1440 canales (Art-Net)

I 44502 - Pixelstrip 40 44502 - Pixelstrip 40 44502 - Pixelstrip 40

iOfCin )} Pixels 140 Jin) )uri_Pixels 41-80 ) Juim| Pixels 81-120 | Universe 3, 120 pixels @1
it FomDE[ Pixels 1-40 Jatwa jurys Pixels 41-80 Jsu ) miva[ Pixels 81-120 | Universe 2, 120 pixels @1
;:-:mmmm@ﬁmm:ﬂwgm Universe 1, 120 pixels @1
=7 —mrm_Pixels 1-40 |t/ /miva_Pixels 41-80 i [miyw[ Pixels 81-120 | Universe 0, 120 pixels @1

1440 Funcién Valor Configuracion

canales

1 Rojo (pixel 1, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
2 Verde (pixel 1, universo 0) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
3 Azul (pixel 1, universo 0) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
4 Rojo (pixel 2, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
5 Verde (pixel 2, universo 0) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
6 Azul (pixel 2, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
7 Rojo (pixel 3, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
8 Verde (pixel 3, universo 0) 000255 | De bagja a altaintensidad (0-100 %)
9 Azul (pixel 3, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
10 Rojo (pixel 4, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
11 Verde (pixel 4, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
12 Azul (pixel 4, universo 0) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
1438 Rojo (pixel 120, universo 3) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
1439 Verde (pixel 120, universo 3) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
1440 Azul (pixel 120, universo 3) 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
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6.7.1.6.1920 canales (Art-Net)

44502 - Pixelstrip 40 44502 - Pixelstrip 40 44502 - Pixelstrip 40 44502 - Pixelstrip 40
7 /~—m0m|_Pixels 1-40 _|wChr; /weryal_Pixels 41-80 _|wCo; /mrym|_Pixels 81-120 |wihur/ /mry| Pixels 121-160 | Universe 3, 160 pixels @1
E(CH— | —m_ Pixels 1-40 |wtry /s Pixels 41-80 | wCtony /nar a{_Pixels 81-120 s Eer) /s Pixels 121-160 | Universe 2, 160 pixels @1
pOiCH—7 | Pixels 1-40 _|mCr] /el vs[_Pixels 41-80 _|mCr/ /rvs|_Pixels 81-120 |mur/ /| Pixels 121-1640 | Universe 1, 160 pixels @1
o)) mon_Pixels 1-40_Jeusy e al_Pixels 41-60Jsmw Jsan]_Pixels 81120 Jaim i Pixels 121-160]  Universe 0, 160 pixels @1
L’
oD i
Fek
1920 Funcién Valor Configuracion
canales
1 Rojo (pixel 1, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
2 Verde (pixel 1, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
3 Azul (pixel 1, universo 0) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
4 Rojo (pixel 2, universo 0) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
5 Verde (pixel 2, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
6 Azul (pixel 2, universo 0) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
7 Rojo (pixel 3, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
8 Verde (pixel 3, universo 0) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
9 Azul (pixel 3, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
10 Rojo (pixel 4, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
11 Verde (pixel 4, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
12 Azul (pixel 4, universo 0) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
1918 Rojo (pixel 160, universo 3) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
1919 Verde (pixel 160, universo 3) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
1920 Azul (pixel 160, universo 3) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
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6.7.2. Pixeltube 16/32

6.7.2.1.7 canales

7 Funcién Valor Configuracion
canales
1 Dimer maestro 000-255 De baja a alta intensidad (0-100 %)
2 Luz estroboscépica 000-004 Luz estroboscédpica desactivada
005-255 De frecuencia bagja a alta
3 Rojo 000255 De bagja a alta intensidad (0-100 %)
4 Verde 000-255 De bagja a alta intensidad (0-100 %)
5 Azul 000-255 De bagja a alta intensidad (0-100 %)
000-015 No estd disponible
016-023 Programa 1
024-031 Programa 2
032-039 Programa 3
040-047 Programa 4
048-055 Programa 5
056-063 Programa 6
064-071 Programa 7
072-079 Programa 8
080-087 Programa 9
088-095 Programa 10
096-103 Programa 11
104-111 Programa 12
112-119 Programa 13
p 120-127 Programa 14
6 ir:zg:sg:g:jos 128-135 Programa 15
136—143 Programa 16
144-15]1 Programa 17
152-159 Programa 18
160-167 Programa 19
168-175 Programa 20
176-183 Programa 21
184-191 Programa 22
192-199 Programa 23
200-207 Programa 24
208-215 Programa 25
216-223 Programa 26
224-231 Programa 27
232-239 Programa 28
240-247 Programa 29
248-255 Programas 1-29
7 Velocidad de 000-255 De velocidad lenta a rdpida
programa
Nota: Para poder ver la proyeccién de luz asegurese de que el canal del dimer maestro esté
abierto.
Nota: Asegurese de que el canal de los programas incorporados esté cerrado para poder

utilizar los canales rojo, verde y azul.
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6.7.2.2. 96, 192, 288, 384 y 480 canales

44520 - Pixeltube 32 44520 - Pixeltube 32 44520 - Pixeltube 32 44520 - Pixeltube 32 44520 - Pixeltube 32
) wn G G01-076 el G 097172 e sl G 1937288 o oG 265-384Jee G 365.480 |
[ CHOOT078 Jatcus] b CH 097172 o o] 195788 oo v _Cr 269-364 ot o] _C 365-480 |
w0 CH001-096 e vl CH 097152 Jucum oG 195286 o G 265-364Je G 355-480 |
w0 CHO0T:096 e sy _CH 097 152 e o _CH 1957286 e s _CH 265 564 Je G 365 460 |

B E B B

96 192 288 384 480 Funcién Valor Configuracion
canales | canales | canales | canales | canales
1 1 1 1 1 Rojo (pixel 1) 000-255 I]Doeok;O)JO a alta intensidad (0-
2 2 2 2 2 Verde (pixel 1) 000-255 E)Oeot;c;p a alta intensidad (0-
3 3 Azl (pixel 1) 000-255 E)Oeot;c;p a altaintensidad (0-
4 4 4 4 4 Rojo (pixel 2) 000-255 | De baja a alta intensidad (0-
100 %)
5 5 5 5 5 Verde (pixel 2) 000-255 « De baja a alta intensidad (0-
100 %)
6 6 6 6 6 Azul (pixel 2) 000-255 : De bagja a alta intensidad (0-
100 %)
7 7 7 7 7 Rojo (pixel 3) 000-255  De bagja a alta intensidad (0-
100 %)
8 8 8 8 8 Verde (pixel 3) 000-255 ' De baja a alta intensidad (0-
100 %)
9 9 9 9 9 Azul (pixel 3) 000-255 « De baja a alta intensidad (0-
100 %)
10 10 10 10 10 Rojo (pixel 4) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-
100 %)
11 1 11 1 11 Verde (pixel 4) 000-255 « De bagja a alta intensidad (0-
100 %)
12 12 12 12 12 Azul (pixel 4) 000-255 ' De baja a alta intensidad (0-
100 %)
94 94 94 94 94 Rojo (pixel 32) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-
100 %)
95 95 95 95 95 Verde (pixel 32) @ 000-255 | De baja a alta intensidad (0-
100 %)
96 96 96 96 96 Azul (pixel 32) 000-255 « De baja a alta intensidad (0-
100 %)
000-255 « De baja a alta intensidad (0-
100 %)
190 190 190 190 Rojo (pixel 64) 000-255 : De baja a alta intensidad (0-
100 %)
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96 192 288 384 480

canales | canales | canales : canales | canales

191 191 191 191 Verde (pixel 64)  000-255 De bagja a alta intensidad (0-

Funcién Valor Configuracién

100 %)

192 192 192 192 Azul (pixel é4) 000-255  De baja a alta intensidad (0-
100 %)

286 286 286 Rojo (pixel 96) 000-255  De baja a alta intensidad (0-
100 %)

287 287 287 Verde (pixel 96)  000-255 De bagja a alta intensidad (0-
100 %)

288 288 288 Azul (pixel 96) 000-255 « De baja a alta intensidad (0-
100 %)

382 382 Rojo (pixel 128)  000-255 @ De baja a alta intensidad (0-
100 %)

383 383 Verde (pixel 000-255 « De bagja a alta intensidad (0-
128) 100 %)

384 384 Azul (pixel 128) 000-255 « De baja a alta intensidad (0-
100 %)

478 Rojo (pixel 160)  000-255 ' De baja a alta intensidad (0-
100 %)

479 Verde (pixel 000-255  De baja a alta intensidad (0-
160) 100 %)

480 Azul (pixel 160) 000-255 « De baja a alta intensidad (0-
100 %)
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6.7.2.3. 384 canales (Art-Net)

,i',',i'j;“,f?ii]l}]ﬂjﬁ) Pixels 1-32

44520 - Pixeltube 32

Universe 3, 32 pixels @1

I B — («,;rrm_u Universe 2, 32 pixels @1
1) ,-:,:-:{(«‘t::tmn Universe 1, 32 pixels @]
7\@1 ,,,,, Jpmmym[ Pixels 132 | Universe 0, 32 pixels @]

i

G,

f;'

T‘

oD

384 Funcién Valor Configuracioén

canales

1 Rojo (pixel 1, universo 0) 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
2 Verde (pixel 1, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
3 Azul (pixel 1, universo 0) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
4 Rojo (pixel 2, universo 0) 000255 | De bagja a altaintensidad (0-100 %)
5 Verde (pixel 2, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
6 Azul (pixel 2, universo 0) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
7 Rojo (pixel 3, universo 0) 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
8 Verde (pixel 3, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
9 Azul (pixel 3, universo 0) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
10 Rojo (pixel 4, universo 0) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
11 Verde (pixel 4, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
12 Azul (pixel 4, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
382 Rojo (pixel 32, universo 3) 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
383 Verde (pixel 32, universo 3) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
384 Azul (pixel 32, universo 3) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
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6.7.2.4.768 canales (Art-Net)

7

44520 - Pixeltube 32 44520 - Pixeltube 32

mrs_Piels 132 e el _Pleels 364 |
] _Piels 132 et al_Pels 35,64 |
st Piels 152 ot el _Pxels 33:64 |
) m_Phels 152 JeC) ] _Piels 35:64 |

Universe 3, 64 pixels @1

Universe 2, 64 pixels @1

Universe 1, é4 pixels @1

Universe 0, 64 pixels @1

768 Funcién Valor Configuracioén

canales

1 Rojo (pixel 1, universo 0) 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
2 Verde (pixel 1, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
3 Azul (pixel 1, universo 0) 000255 | De bagja a alta infensidad (0-100 %)
4 Rojo (pixel 2, universo 0) 000255 | De bagja a altaintensidad (0-100 %)
5 Verde (pixel 2, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
6 Azul (pixel 2, universo 0) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
7 Rojo (pixel 3, universo 0) 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
8 Verde (pixel 3, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
9 Azul (pixel 3, universo 0) 000255 | De bagja a altaintensidad (0-100 %)
10 Rojo (pixel 4, universo 0) 000255 | De bagja a altaintensidad (0-100 %)
11 Verde (pixel 4, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
12 Azul (pixel 4, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
766 Rojo (pixel 64, universo 3) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
767 Verde (pixel 64, universo 3) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
7468 Azul (pixel 64, universo 3) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
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Pixel Controller

6.7.2.5.1152 canales (Art-Net)

44520 - Pixeltube 32 44520 - Pixeltube 32 44520 - Pixeltube 32

| Pixels 1-32 _ |mCimy) juiim|_Pixels 33-64 jaiCw /mrim|_Pixels 65-96 | Universe 3, 96 pixels @1

(T | —wmm_ Pixels 1-32 T juim|_Pixels 33-64 |uchr) jmim| Pixels 6596 | Universe 2, 96 pixels @1

— Fr:rrm’mﬂﬂmf{mﬂlﬁﬂm#mn Universe 1, 96 pixels @1
)| Pixels 1-32  Jmi ) | Pixels 33-64 Jaim /uiim|_Pixels 65-96 | Universe 0, 96 pixels @]

1152 Funcién Valor Configuracioén

canales

1 Rojo (pixel 1, universo 0) 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
2 Verde (pixel 1, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
3 Azul (pixel 1, universo 0) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
4 Rojo (pixel 2, universo 0) 000255 | De bagja a altaintensidad (0-100 %)
5 Verde (pixel 2, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
6 Azul (pixel 2, universo 0) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
7 Rojo (pixel 3, universo 0) 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
8 Verde (pixel 3, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
9 Azul (pixel 3, universo 0) 000255 | De bagja a altaintensidad (0-100 %)
10 Rojo (pixel 4, universo 0) 000255 | De bagja a alta infensidad (0-100 %)
11 Verde (pixel 4, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
12 Azul (pixel 4, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
1150 Rojo (pixel 96, universo 3) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
1151 Verde (pixel 94, universo 3) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
1152 Azul (pixel 96, universo 3) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
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6.7.2.6.1536 canales (Art-Net)

44520 - Pixeltube 32 44520 - Pixeltube 32

44520 - Pixeltube 32 44520 - Pixelfube 32

7} Pixels 1-32 |y jmim|_Pixels 33-64 |my /mirvm|_Pixels 45-96  |wia /uim{ Pixels 97-128 | Universe 3, 128 pixels @1
—7 | Pixels 1-32 _|wmr v m|_Pixels 33-64 |mCtmy) /i vm[ Pixels 65-96 |t i | Pixels 97-128 | Universe 2, 128 pixels @1
:,:':: m’mﬁmgmﬁm’ﬂwﬂmﬁwﬁmf;mﬁ Universe 1, 128 pixels @1

J--xe [ Poels 52 Joes{eal_Picl 3564 Jatm e Pl 6596 e franlPagh 97128 ] Universe 0, 128 pivel @

1536 Funcién Valor Configuracioén

canales

1 Rojo (pixel 1, universo 0) 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
2 Verde (pixel 1, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
3 Azul (pixel 1, universo 0) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
4 Rojo (pixel 2, universo 0) 000255 | De bagja a altaintensidad (0-100 %)
5 Verde (pixel 2, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
6 Azul (pixel 2, universo 0) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
7 Rojo (pixel 3, universo 0) 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
8 Verde (pixel 3, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
9 Azul (pixel 3, universo 0) 000255 | De bagja a altaintensidad (0-100 %)
10 Rojo (pixel 4, universo 0) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
11 Verde (pixel 4, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
12 Azul (pixel 4, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
1534 Rojo (pixel 128, universo 3) 000255 | De bagja a alta infensidad (0-100 %)
1535 Verde (pixel 128, universo 3) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
1536 Azul (pixel 128, universo 3) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
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6.7.2.7.1920 canales (Art-Net)

[ Pixels 132 Jut Bllg’",-‘mﬂ] 1|

-] P 132 Jucto
e Pixels 1-32 i) e
s Pixels 1-32 et e

44520 - Pixeltube 32 44520 - Pixeltube 32

44520 - Pixeltube 32

Pixels 33-64 |u ] i Pixels 65-96

Pixels 33-64 oI/ /mm|_Pixels 65-96

Pixels 33-64 _|mCms [ Pixels 65-96

Pixels 33-64 | /mim|_Pixels 65-96

44520 - Pixeltube 32 44520 - Pixeltube 32

i an)m Pixels 57128 JwiCIey] Juet v Pixels 129140 | Universe 3, 160 pixels @1
i/ Jarya] Pixels 97-128|aiCim/ /ua] Pixels 129-160 | Universe 2, 160 pixels @1
i gy Pixels 97-128 |wikm /mryn Pixels 129-140 | Universe 1, 160 pixels @1
] ] Pixels 97-128 |wihn /ere] Pixels 129-140 | Universe 0, 160 pixels @1

1920 Funcién Valor Configuracioén

canales

1 Rojo (pixel 1, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
2 Verde (pixel 1, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
3 Azul (pixel 1, universo 0) 000255 | De bagja a altaintensidad (0-100 %)
4 Rojo (pixel 2, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
5 Verde (pixel 2, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
6 Azul (pixel 2, universo 0) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
7 Rojo (pixel 3, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
8 Verde (pixel 3, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
9 Azul (pixel 3, universo 0) 000255 | De bagja a altaintensidad (0-100 %)
10 Rojo (pixel 4, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
11 Verde (pixel 4, universo 0) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
12 Azul (pixel 4, universo 0) 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
1918 Rojo (pixel 160, universo 3) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
1919 Verde (pixel 140, universo 3) 000255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
1920 Azul (pixel 160, universo 3) 000-255 | De bagja a alta intensidad (0-100 %)
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6.7.3. Pixel Dot

6.7.3.1.7 canales

7 Funcién Valor Configuracién
canales
1 Dimer maestro 000-255 De baja a alta intensidad (0-100 %)
2 Luz estroboscépica 000-004 Luz estroboscédpica desactivada
005-255 ' De frecuencia bagja a alta
3 Rojo 000255 De bagja a alta intensidad (0-100 %)
4 Verde 000-255 De bgja a alta intensidad (0-100 %)
5 Azul 000-255 De bagja a alta intensidad (0-100 %)
000-015 = No estd disponible
016-023  Programa 1
024-031  Programa 2
032-039  Programa 3
040-047  Programa 4
048-055 @ Programa 5
056-063 « Programa 6
064-071 « Programa 7
072-079  Programa 8
080-087  Programa 9
088-095 « Programa 10
096-103  Programa 11
104-111 : Programa 12
112-119 : Programa 13
p 120-127 : Programa 14
6 ir:zg:sg:g:jos 128-135 | Programa 15
136143 | Programa 16
144-151 : Programa 17
152-159 | Programa 18
160-167 : Programa 19
168-175 | Programa 20
176-183 : Programa 21
184-191 : Programa 22
192-199  Programa 23
200-207 : Programa 24
208-215 ' Programa 25
216-223  Programa 26
224-231  Programa 27
232-239  Programa 28
240-247  Programa 29
248-255 | Programas 1-29
7 Velocidad de 000-255 De velocidad lenta a rdpida
programa
Nota: Para poder ver la proyeccién de luz asegurese de que el canal del dimer maestro esté
abierto.
Nota: Asegurese de que el canal de los programas incorporados esté cerrado para poder

utilizar los canales rojo, verde y azul.
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6.7.3.2. 30, 60, 90 y 120 canales

. 44530 - PixelDot #1 44530 - PixelDot #10 44530 - PixelDot #20 44530 - PixelDot #30 44530 - PixelDot #40
(O mm CHO01-003 wihi//mimeee [ CHO28-030 |miinr//mmeee [ CHO058060 |wrmi//miweee | CHOBE-090 |wiin//mmeee | CHIi16-120

om0y CHO001-003 |ulir/ /e iweee [ CH028-030 Juils//urwe e [ CHO58-060 Juco//miyseee [ CHO8B-050 Jurh//uiimees [ CH118-120
=0 CHO01-003 s /mOim e e [ CHO26-030 |si//mOme e [ CHO58-060 |wiar/mOwewe [ CH088-090 |s(i=//mOmeee [ CH118-120
~/}—arm_CHO001-003 |sitm//mmees | CHO028-030 |wrms//mrimees | CHO058-060 |wm//mriwese | CHO88-090 |simy/mrriees | CH 188120

30 60 90 120

Funcién Valor Configuracién
canales | canadles | canales | canales
1 1 1 1 Rojo (Pixel Dot 1) 000-255 E)Oeot;c;p a altaintensidad (0-
2 2 2 2 Verde (Pixel Dot 1) 000-255 E)Oeot;c;p a alta intensidad (0-
3 3 3 3 Azul (Pixel Dot 1) 000-255 I]Doeok;o)Jo a alta intensidad (0-
4 4 4 4 Rojo (Pixel Dot 2) 000-255 De baja a alta intensidad (0-
100 %)
5 5 5 5 Verde (Pixel Dot 2) | 000-255 De bagja a alta intensidad (0-
100 %)
6 6 6 6 Azul (Pixel Dot 2) 000-255 De bagja a alta intensidad (0-
100 %)
7 7 7 7 Rojo (Pixel Dot 3) 000-255 De baja a alta intensidad (0-
100 %)
8 8 8 8 Verde (Pixel Dot 3) | 000-255 De baja a alta intensidad (0-
100 %)
9 9 9 9 Azul (Pixel Dot 3) 000-255 De bagja a alta intensidad (0-
100 %)
28 28 28 28 Rojo (Pixel Dot 10) 000-255 De bagja a alta intensidad (0-
100 %)
29 29 29 29 Verde (Pixel Dot 000-255 De baja a alta intensidad (0-
10) 100 %)
30 30 30 30 Azul (Pixel Dot 10) 000-255 De baja a alta intensidad (0-
100 %)
000-255 De bagja a alta intensidad (0-
100 %)
58 58 58 Rojo (Pixel Dot 20) 000-255 De baja a alta intensidad (0-
100 %)
59 59 59 Verde (Pixel Dot 000-255 De baja a alta intensidad (0-
20) 100 %)
60 60 60 Azul (Pixel Dot 20) 000-255 De baja a alta intensidad (0-
100 %)
88 88 Rojo (Pixel Dot 30) 000-255 De bagja a alta intensidad (0-
100 %)
89 89 Verde (Pixel Dot 000-255 De baja a alta intensidad (0-
30) 100 %)
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30 60 90 120 Funcién Valor Configuracién
canales | canales | canales | canales
90 90 Azul (Pixel Dot 30) 000-255 De baja a alta intensidad (0-
100 %)
118 Rojo (Pixel Dot 40) 000-255 De baja a alta intensidad (0-
100 %)
119 Verde (Pixel Dot 000-255 De baja a alta intensidad (0-
40) 100 %)
120 Azul (Pixel Dot 40) 000-255 De baja a alta intensidad (0-
100 %)
Nota: Los 30 canales estardn disponibles si se selecciona la opcidn 10xPixDOT en el menu.
Nota: Los 60 canales estardn disponibles si se selecciona la opcidn 20xPixDOT en el menu.
Nota: Los 90 canales estardn disponibles si se selecciona la opcidén 30xPixDOT en el menu.
Nota: Los 120 canales estardn disponibles si se selecciona la opcidn 40xPixDOT en el menu.

Véase la seccién 6.6.3.2. SET OUTPUT (establecer modo de proyeccioén) y la seccion 6.6.3.3. DMX en la
pdgina 29 para mds informacion.
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6.7.3.3.120 canales (DMX y Art-Net)

44530 - PixelDot #1 44530 - PixelDot #10

;m@:ﬂmﬂm‘ﬂ'ﬁ 'YX |:| Universe 0 @91
TH | :rrM:ijMMQ oo ] Universe 0 @61
() mm wmgmmees [ | Universe 0 @31
0 — rl— m:mmg’m eee| ] Universe 0 @1

o

oS

120 Funcién Valor Configuracion

canales

1 Rojo (Pixel Dot 1, modo de 000-255 De bagja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccién 1)

2 Verde (Pixel Dot 1, modo de 000-255 De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccién 1)
Azul (Pixel Dot 1, modo de 000-255 De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccion 1)
Rojo (Pixel Dot 2, modo de 000-255 De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccion 1)

5 Verde (Pixel Dot 2, modo de 000-255 De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccién 1)

6 Azul (Pixel Dot 2, modo de 000-255 De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccién 1)

7 Rojo (Pixel Dot 3, modo de 000-255 De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccion 1)

8 Verde (Pixel Dot 3, modo de 000-255 De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccion 1)

9 Azul (Pixel Dot 3, modo de 000-255 De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccioén 1)

118 Rojo (Pixel Dot 10, modo de 000-255 De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccion 4)

119 Verde (Pixel Dot 10, modo de 000-255 De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccion 4)

120 Azul (Pixel Dot 10, modo de 000-255 De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccion 4)

Nota: Los 120 canales estardn disponibles si se selecciona la opcidn 10xPixDOT en el menu.

Véase la seccién 6.6.3.2. SET OUTPUT (establecer modo de proyeccioén) y la seccion 6.6.3.3. DMX en Ia
pdgina 29 para mds informacién.
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6.7.3.4. 240 canales (DMX y Art-Net)

44530 - PixelDot #1 44530 - PixelDot #10 44530 - PixelDot #20
Universe 0 @181

,:w:mf mmese[  Jumghmmese| | Unvese0@i2)
e uwjmese|  umjimmese[ | UnveseOas
T T e O

240 Funcién Valor Configuracioén

canales

1 Rojo (Pixel Dot 1, modo de 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccién 1)

2 Verde (Pixel Dot 1, modo de 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccién 1)
Azul (Pixel Dot 1, modo de 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccion 1)
Rojo (Pixel Dot 2, modo de 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccion 1)

5 Verde (Pixel Dot 2, modo de 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccién 1)

6 Azul (Pixel Dot 2, modo de 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccién 1)

7 Rojo (Pixel Dot 3, modo de 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccion 1)

8 Verde (Pixel Dot 3, modo de 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccion 1)

9 Azul (Pixel Dot 3, modo de 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccioén 1)

238 Rojo (Pixel Dot 20, modo de 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccion 4)

239 Verde (Pixel Dot 20, modo de 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccion 4)

240 Azul (Pixel Dot 20, modo de 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccion 4)

Nota: Los 240 canales estardn disponibles si se selecciona la opcidn 20xPixDOT en el menu.

Véase la seccién 6.6.3.2. SET OUTPUT (establecer modo de proyeccion) y la seccion 6.6.3.3. DMX en Ia
pdgina 29 para mds informacién.
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6.7.3.5. 360 canales (DMX y Art-Net)

—

44530 - PixelDot #1

44530 - PixelDot #10

44530 - PixelDot #20

l o L — e — o S—

44530 - PixelDot #30

Universe 0 @271
Universe 0 @181
Universe 0 @91

Universe 0 @1

360 Funcién Valor Configuracion

canales

1 Rojo (Pixel Dot 1, modo de 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccién 1)

2 Verde (Pixel Dot 1, modo de 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccion 1)

3 Azul (Pixel Dot 1, modo de 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccion 1)

4 Rojo (Pixel Dot 2, modo de 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccién 1)

5 Verde (Pixel Dot 2, modo de 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccién 1)

6 Azul (Pixel Dot 2, modo de 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccion 1)

7 Rojo (Pixel Dot 3, modo de 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccion 1)

8 Verde (Pixel Dot 3, modo de 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccioén 1)

9 Azul (Pixel Dot 3, modo de 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccioén 1)

358 Rojo (Pixel Dot 30, modo de 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccion 4)

359 Verde (Pixel Dot 30, modo de 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccion 4)

360 Azul (Pixel Dot 30, modo de 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccion 4)

Nota: Los 360 canales estardn disponibles si se selecciona la opcidn 30xPixDOT en el mend.

Véase la seccién 6.6.3.2. SET OUTPUT (establecer modo de proyeccioén) y la seccion 6.6.3.3. DMX en Ia
pdgina 29 para mds informacion.
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6.7.3.6. 480 canales (DMX y Art-Net)

44530 - PixelDot #1

44530 - PixelDot #10

44530 - PixelDot #20
S — T e — P — O — T O —
g e jmimees [ Jumj/mimess l:|mnxrf{?mn_m eee I:lmu’urm]_u see[ ]
foa o/ /m e ee /e eee W] e e e i/ mmeee

P ommmess|  jwlwmess|  wmluomess|  jwamess| |

44530 - PixelDot #30

44530 - PixelDot #40

Universe 0 @361
Universe 0 @241
Universe 0 @121

Universe 0 @1

480 Funcién Valor Configuracioén

canales

1 Rojo (Pixel Dot 1, modo de 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccién 1)

2 Verde (Pixel Dot 1, modo de 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccién 1)
Azul (Pixel Dot 1, modo de 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccion 1)
Rojo (Pixel Dot 2, modo de 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccion 1)

5 Verde (Pixel Dot 2, modo de 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccién 1)

6 Azul (Pixel Dot 2, modo de 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccién 1)

7 Rojo (Pixel Dot 3, modo de 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccion 1)

8 Verde (Pixel Dot 3, modo de 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccion 1)

9 Azul (Pixel Dot 3, modo de 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccioén 1)

478 Rojo (Pixel Dot 40, modo de 000-255 | De baja a alta infensidad (0-100 %)
proyeccion 4)

479 Verde (Pixel Dot 40, modo de 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccion 4)

480 Azul (Pixel Dot 40, modo de 000-255 | De baja a alta intensidad (0-100 %)
proyeccion 4)

Nota: Los 480 canales estardn disponibles si se selecciona la opcidn 40xPixDOT en el menu.

Véase la seccién 6.6.3.2. SET OUTPUT (establecer modo de proyeccion) y la seccion 6.6.3.3. DMX en la
pdgina 29 para mds informacion.
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7. Deteccion y solucion de problemas

Esta guia de deteccidn y solucién de problemas contiene soluciones que pueden ser puestas en
prdctica por personas comunes. El dispositivo no contiene piezas que el usuario pueda reparar.

La modificacién no autorizada de este dispositivo invalidard la garantia. Tales modificaciones pueden
dar lugar a lesiones y danos materiales.

Encargue las reparaciones a personas capacitadas o experimentadas. Péngase en contacto con su
distribuidor de Highlite International si no encuentra la solucidn que necesita entre las descritas en la

siguiente tabla.

Problema

Causdq(s) probable(s)

Solucion

El dispositivo no
funciona en absoluto.

La corriente no llega al dispositivo.

Compruebe que el dispositivo esté
encendido vy los cables conectados.

Se ha fundido el fusible principal

Cambie el fusible. Véase la seccidon
8.3.1. Cambio del fusible en la pdgina
57

El dispositivo no
responde al control
DMX

El controlador no estd conectado

Conecte el contfrolador

La senal estd invertida. El conector
DMX OUTPUT (salida) de 3/5
clavijas del controlador no
coincide con el conector DMX
INPUT (entrada) del dispositivo

Instale un cable de inversidon de
polaridad entre el controlador y el
dispositivo

El controlador estd averiado

Pruebe a utilizar otro controlador

El dispositivo
responde de forma
errdtica

Se han cambiado los ajustes de
fabrica del dispositivo

Restaure los pardmetros del dispositivo
a los ajustes predeterminados de
fabrica. Véase la secciéon 6.6.4.7.
FACTORY RESET (restaurar ajustes
predeterminados) en la pdgina 33

El dispositivo
responde de forma
errgtica al control
DMX

Conexidn de datos defectuosa.

Inspeccione las conexiones y los
cables. Corrija las conexiones
defectuosas. Repare o sustituya los
cables defectuosos.

La conexidn de datos no se ha
cerrado con un conector de
terminacién de 120 Q

Inserte un conector de terminacion en
el conector DMX Output (salida) del
Ultimo dispositivo de la cadena de
conexioén

Direccionado incorrecto

Compruebe los ajustes y corrijalos si
fuera necesario

Si se han configurado multiples
dispositivos, uno de ellos estard
averiado y afectard a la
fransmision de datos de la cadena
de conexiéon

Para enconftrar el dispositivo averiado
vaya excluyendo los dispositivos de la
cadena de conexién uno a uno hasta
que se recupere el funcionamiento
normal

La luz no funciona o
los LED's se apagan
de forma intermitente

Se han averiado los LED's

Desconecte las unidades Pixelstrip,
Pixeltube o Pixel Dot y pdngase en
contacto con su distribuidor de Highlite
International

Los ajustes de la fuente de
alimentacion no coinciden con el
voltaje ni con la frecuencia de la
alimentacion de CA locall

Desconecte el dispositivo. Compruebe
los ajustes y corrijalos si fuera necesario
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8. Mantenimiento

8.1. Instrucciones de seguridad para el mantenimiento

PELIGRO
Descarga eléctrica causada por tensién peligrosa dentro de la unidad

8.2. Mantenimiento preventivo

Atencién
Antes de cada uso, examine el dispositivo visualmente por si tuviera algin desperfecto.

AsegUrese de que:

e Todos los tornillos utilizados en la instalacién del dispositivo o de partes de él estén apretados y sin
oxidar.

e No haya deformaciones en las carcasas, elementos de fijacién y puntos de instalacion.

e Los cables de energia no presenten deterioros ni debilitamiento del material.

8.2.1. Instrucciones bdsicas para la limpieza
Para limpiar el dispositivo siga los pasos a continuacion:

01) Desconecte el dispositivo del suministro eléctrico.
02) Deje que el dispositivo se enfrie durante al menos 5 minutos.
03) Limpie el dispositivo con un pano suave sin pelusas.

Atencidn

e No sumerja el dispositivo en liquido.

e No utilice alcohol ni disolventes.

e Asegurese de que las conexiones se encuentran completamente secas antes de conectar el
dispositivo a la fuente de alimentaciéon y a otros dispositivos.

8.3. Mantenimiento correctivo
El dispositivo no contiene piezas que el usuario pueda reparar. No abra el dispositivo ni lo modifique.

Encargue las reparaciones y el mantenimiento a personas capacitadas o experimentadas. Pongase en
contacto con su distribuidor de Highlite International para obtener mds informacion.
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8.3.1. Cambio del fusible

PELIGRO
Descarga eléctrica provocada por cortocircuito

e No derive el contactor termostdtico ni los fusibles.
e Utilice fusibles del mismo tipo y clasificacion como recambio.

Las subidas de tensidn, los cortocircuitos o un suministro de energia eléctrica inapropiado pueden hacer
que se funda un fusible. Si se ha fundido el fusible, el dispositivo dejard de funcionar completamente. Si
esto ocurriera, siga los pasos a continuacion:

01) Desconecte el dispositivo del suministro eléctrico.

01) Deje que el dispositivo se enfrie durante al menos 5 minutos.

02) Afloje la cubierta del fusible con un destornillador y saque el soporte del fusible.

03) Si el fusible estd de color marrén u opaco significard que se ha fundido. Extraiga el fusible usado.

04) Introduzca el nuevo fusible en el soporte del fusible. Aseglrese de que el tipo y la clasificacion del
fusible de reemplazo sea iguales a los especificados en la etiqueta de informacidn del producto.

05) Vuelva a colocar el soporte del fusible en la abertura y apriete la cubierta del fusible.
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9. Desinstalacion transporte y almacenamiento

9.1. Instrucciones para la desinstalacion

ADVERTENCIA
Una desinstalacion incorrecta puede provocar lesiones graves y dafos a la propiedad.

e Deje que la unidad se enfrie antes de desinstalarla.

e Desconecte la fuente de alimentacién antes de la desinstalacion.

e Obedezca siempre las normativas nacionales y las especificas del emplazamiento durante el
montaje y desmontaje del dispositivo.

e Lleve puesto un equipo de proteccion individual que cumpla con las normativas nacionales vy las
especificas del emplazamiento.

9.2. Instrucciones para el transporte

e Siempre que sea posible utilice el embalaje original para transportar el dispositivo.
e Obedezca siempre las instrucciones para la manipulacién impresas en la parte exterior de la caja,
por ejemplo: «Tratar con cuidadon, «Este lado hacia arribay, «Fragily.

9.3. Almacenamiento

e Limpie el dispositivo antes de guardarlo. Siga las instrucciones de limpieza de la seccién 8.2.1.
Instrucciones bdsicas para la limpieza en la pdgina 56.
e Siempre que sea posible guarde el dispositivo en el embalaje original.

10. Eliminacion al final de su vida util

Eliminacioén correcta de este producto
Residuos de equipos eléctricos y electrénicos

Este simbolo que aparece en el producto, su embalaje o documentos indica que no
debe ser tfratado como residuo doméstico. Elimine este producto llevdndolo al punto
de recogida respectivo para el reciclaje de equipos eléctricos y electronicos. De esta
forma se evitardn daios al medioambiente o lesiones personales debidas a la

. eliminaciéon de residuos no controlada. Para obtener mds informacién sobre el
reciclaje de este producto péngase en contacto con las autoridades locales o su
distribuidor autorizado.

11. Conformidad

C€

UK
cA

Consulte la pdgina de producto respectiva del sitio web de Highlite International (www.highlite.com)
para ver la declaracién de conformidad disponible.
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